
Толпа миньонов в масках в форме дракона стояла в большой темной пещере. Единственным
источником света был яркий светящийся камень, покрывающий дракона. Густые клубы дыма
поднимались от его гигантского тела, попадая в вентиляционные отверстия в потолке пещеры.

Ряды фигур в масках стояли неподвижно, пот стекал по их телам от горячего воздуха в пещере.
Впереди стояли несколько игроков в медных масках, за ними шли ряды игроков в железных,
каменных и, наконец, деревянных масках.

Дракон лежал на каменном пьедестале, его большое тело распростерлось на золотых монетах,
светящихся от жары. Рядом с ним стояла невысокая фигура, закутанная в мантию с
капюшоном на голове. Ее длинные светлые волосы струились из-под капюшона, достигая
талии. В ее руке была слегка светящаяся стеклянная бутылка, до краев наполненная
светящейся красной жидкостью.

Перед каменным пьедесталом стояла каменная чаша, вырезанная из простого черного камня.
На нем стоял высокий хрустальный кубок.

Все вели себя тихо, единственным звуком были капли воды, падающие на землю, и случайный
шорох мантий.

“Еще не доказавшие свою преданность, шаг вперед!” Внезапно глубокий голос дракона эхом
разнесся по пещере, отражаясь от каменных стен. Сам воздух двигался под давлением, которое
исходило от его голоса.

Тут же большая часть толпы двинулась вперед, приближаясь к дракону, лежащему на
каменном пьедестале. Их шаги были твердыми и решительными, без капли колебаний или
нервозности. На их лицах были маски в форме дракона, созданные из безупречного дерева.

Сильный запах, наполненный ожиданиями и возбуждением, исходил от их тел, попадая в
ноздри дракона.

“На колени!” Все игроки одновременно опустились на колени, Везувий почувствовал, как
участилось их сердцебиение.

“С этого момента вы доказали, что верны и достойны чести служить избранному бога
драконов!”

Сразу же, словно под действием какого-то заклинания, все их маски в мгновение ока
превратились в гладкие каменные маски.

“Вы двое, оставайтесь здесь! Остальные могут вернуться!” Пара светящихся драконьих глаз
смотрела на светловолосый дуэт в первом ряду, невидимое давление распространялось по их
телам.

Однако в них не было никаких признаков страха, поскольку они стояли твердо, их сердца
громко бились, но не от страха, а от ожидания.

“Теперь, те, кто уже прошел испытание раньше, сделайте шаг вперед. Пришло время вам
официально стать основным членом!”

Звуки шагов и шороха наполнили пещеру, когда группа игроков в каменных масках вышла
вперед и преклонила колени перед гигантским драконом.



“Миньоны, вы уже доказали свою преданность раньше, а теперь вы также доказали свою
настойчивость и способности в служении могущественному богу драконов и его драконьим
слугам. Отныне вы являетесь официальным полноправным членом этой организации!”

В одно мгновение их каменные маски исчезли, превратившись в блестящие железные маски,
которые отражали желтый свет, исходящий от дракона.

“Вы можете вернуться!” шуршащие звуки и шаги снова эхом разнеслись по пещере, когда
новая партия игроков в железных масках вернулась к толпе.

Увидев это, Везувий мысленно кивнул, зная, что его усилия по отсеиванию неконтролируемых
и хаотичных игроков сработали. Те, у кого были такие мысли, уже ушли во время его
экспедиции или вскоре после нее, а новые игроки, которые присоединились были членами
гильдии, что делало их организованными по умолчанию.

“Наше число возросло, и сейчас самое время выбрать другую группу для получения медных
масок, и возможности заглянуть в истинные секреты нашей фракции! Те из вас, кто получил
мои жетоны, пожалуйста, сделайте шаг вперед.”

Первым игрок в черных одеждах и железной маске, покрытой узорами из серебряных чешуек,
двинулся вперед быстрыми и нетерпеливыми шагами. Над его головой было ярко светящееся
имя: Дрейк-Кун.

Это был тем игроком-жрецом, который был в городе и приложил большие усилия, для
распространения культа дракона среди простых людей.

Игрок опустился на колени перед каменным пьедесталом с лежащим на нем драконом, его
железная маска поблескивала в желтом свете.

Затем светловолосый дуэт в простых каменных масках слегка вышел вперед и опустился на
колени рядом со жрецом.

Из толпы позади них донесся громкий ропот и жалобы.

“Как они получили повышение, если только что присоединились?”

“Это нечестно!”

Мощная аура дракона внезапно вырвалась наружу, давя на толпу, воздух стал тяжелым, после
чего мощный голос дракона оглушил их всех, “Успокойтесь, приспешники! Вы хотите сказать,
что это несправедливо? Они уже неофициально командуют более чем половиной наших людей!
Так что будет правильно сделать это официально, чтобы избежать любого потенциального
хаоса в командной цепочке.”

Все сразу же притихли. Было еще несколько приглушенных жалоб, но их было гораздо меньше.

Везувий знал, что нечто подобное вызовет недовольство немногих игроков, но он также знал,
что это было необходимо.

‘Это большая группа. Им нужен их голос в руководстве. Лучше сделать это раньше, чтобы
решить любые потенциальные проблемы в будущем. Может быть, я мог бы создать несколько
дивизионов и случайным образом смешать своих игроков, чтобы распространить единство...



Нет, в этом нет необходимости. После еще нескольких совместных миссий все они должны
почувствовать себя членами одной фракции, став более сплоченными. Это только вопрос
времени.’

Что касается уровня их надежности в том, что они узнают его секреты, он также не испытывал
никакого беспокойства, зная, что, как гильдия, они не были идиотами.

‘Я отдам двоим из них свою кровь, что должно убедить их в том, что работать на меня
выгоднее, чем продавать меня. Они не могут быть настолько глупы, чтобы попытаться
договориться с какой-нибудь высокопоставленной гильдией, чтобы выследить меня. Они знают,
что как небольшая и новая гильдия в этой игре, они, скорее всего, получат меньше
преимуществ, чем от меня в долгосрочной перспективе.’

Наконец, последний игрок протолкался сквозь толпу, над его головой было написано имя:
ГугаБуга. Он шел медленно, нерешительно переставляя ноги, от его тела исходил тяжелый
запах нервозности.

Судя по тому времени, как Везувий наблюдал за ним, он всегда был почти незаметен, почти не
работал, не делая никаких броских движений. Он был типичным тихим, но трудолюбивым
типом, который благодаря своей постоянной работе набрал большое количество очков вклада.

Поэтому Везувий решил выбрать его из-за большого количества очков вклада, которые он
получил, чтобы показать, что тяжелая работа окупается.

‘Это должно сработать. Таким образом, каждый будет иметь свой голос в руководстве. У
обычных игроков, жрецов, гильдии и вместе с нынешними офицерами у старых игроков также
будет один.’

“Налей кровь!” дракон повернул голову к невысокой эльфийки в капюшоне, стоящей под его
каменным пьедесталом.

Она немедленно шагнула вперед, направляясь к каменной чаше перед пьедесталом. Она
открыла флакон, и воздух в комнате сразу же начал двигаться и вибрировать, когда
магическая энергия распространилась во всех направлениях. Она наклонила флакон и вылила
в чашу красную жидкость.

Вся толпа немедленно зашевелилась, каждый пытался наклониться вперед, чтобы
проанализировать, что было в чаше. Их тела выглядели возбужденными, их интуиция
подсказывала им, что это было что-то ценное.

“Пейте мой напиток, миньоны, станьте моим родом!”

Без каких-либо колебаний четыре игрока впереди бросились к чаше, толкаясь друг о друга, как
дикие свиньи, засовывая в нее руки и головы. Красная кровь запятнала их одежду, лица и руки.

Жар начал исходить от игроков, их тела менялись, когда пара рогов прорвалась сквозь их
капюшоны. Мощные магические волны всколыхнули воздух вокруг них.

“Вау, это предмет, меняющий расу?”

“Черт! Это, должно быть, кровь вирма”

“Вы шутите? Вы знаете, как дорого стоит это дерьмо?”



Вся толпа заволновалась, все украдкой поглядывали на чашу, думая, не следует ли им
побежать за ней, чтобы попытаться получить хотя бы каплю драгоценной жидкости.

Однако никто не осмелился этого сделать. Один взгляд гигантского дракона, охранявшего
чашу, разрушил их планы, его колоссальное тело отбрасывало на них тень, а жар, исходящий
от его тела, окрашивал постамент в красный цвет.

“Успокойтесь, миньоны. Я еще не закончил!”

Будто кто-то вылил им на головы ушат холодной воды, все притихли.

Дракон немедленно повернулся к первым трем игрокам, которые присоединились к нему.

“Вы служили мне дольше всех! Вы мои самые надежные миньоны, поэтому я принял решение.
Пришло время повысить ваш ранг, дав вам привилегию носить бронзовые маски.”

Маленькая эльфийка тут же достала из-за пояса маленький флакон. Он был наполнен той же
красной жидкостью, только гораздо более люминесцентной. Одного взгляда на нее было
достаточно, чтобы пробудить в игроках жадность.

‘Это должно мотивировать их еще больше. Им нужна цель и вещи, за которые можно бороться,
для поддержания их вовлеченности.’

Эльфийка схватила большую стеклянный кубок и налила в нее жидкость, красный свет
преломлялся и сиял сквозь хрустальное стекло.

‘Подходите и пейте! Получите еще больше силы и станьте ближе к великому богу драконов.’
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