
— Один мертв, еще один остался, — сказал Рэй. Рэй обернулся, услышав непонятные звуки за
спиной, но то, что он увидел, заставило его глаза расшириться от волнения, а челюсть резко
захотела быть поближе к земле.

Тело орка менялось, Рэй не был уверен, была ли это эволюция или нет, но орк лежал на земле
и кричал от боли, пока его тело трансформировалось.

Рэй был в ступоре, не понимая, что происходит, но всё же смог взять себя в руки.

— Гадство, это плохо, очень плохо, — резко воскликнул Рэй, направляясь к орку.

Тем временем орк стремительно становился больше, а цвет его кожи менялся с зеленого на
красный, как и цвет глаз. Рэй не успел. Орк поднялся и громко зарычал, так сильно, что эхо
разнеслось по комнате. Он посмотрел на Рэя своими красными глазами, в которых, плескались
ненависть и безумие.

Рэй остановился, когда орк поднялся. Рэй понимал, теперь перед ним совершенно другой
противник, он другого цвета, он больше, а ещё — он сильнее.

Имя: ////

Раса: орк-воин

Уровень 2

Состояние: мутировал

Здоровье: 30+10

Сила: 10+10

Ловкость: 3+10

Защита: 15+10

Навыки: Нет

“Чёрт! Все характеристики увеличились на десять!” — мысленно закричал Рэй. — “Как мне
победить это?”



 Тем временем орк снова зарычал и пошёл в атаку. Рэй понимал, что не мог сопротивляться в
открытом пространстве и побежал к проходу, по которому он пришел, надеясь ограничить
движение орка в нём.

Рэй слышал, как шаги за спиной приближаются, становясь всё громче, но не поворачивался,
тратя все силы на побег.

*Бум*

В спину Рэя прилетел мощный удар, который отбросил его в стену, где тот с громким стуком
упал на пол.

ХП: -5

ХП: 21

— Аргх! — всё тело Рэя кричало от боли, когда он пытался встать, а орк уже нависал над ним.

*Бум*

Рэй смог уклониться на миллиметр от второго удара орка. Оглянувшись в сторону удара, он
заметил вмятину на стене, размером с кулак самого орка.

“Мое копье было бы бесполезно против него,” — сказал Рэй, освобождая руки и уверенно
бросаясь на орка.

Орк зарычал, когда Рэй приблизился к нему.

“Активируй [Мощный удар]” — пробормотал про себя Рэй, когда его руки слегка засветились,
но орк был немного быстрее Рэя, поэтому ему приходилось искать возможность чтобы попасть.

Рэй целился в живот орка, он хотел как можно сильнее его ранить. Но орк постоянно наносил
удары Рэю. Тот легко уклонялся от них, не понимая, почему удары орка были такими
медленными. Но раз так, то даже лучше, а почему, ну Рэю было всё равно.

Наконец удар Рэя попал по цели. Попав по животу, он издал сильный звук, от соприкосновения
двух тел. Но, к его удивлению, орк даже не отступил назад и не закричал от боли, нет, вместо
этого он схватил Рэя, собираясь раздавить его своими руками до смерти.

— Аргх! — содрогаясь от ужасной боли, Рэй извивался, пытаясь вырваться из чудовищных лап.



ХП: -3

ХП: -4

ХП: -3

С каждой секундой уровень здоровья падал всё ниже. Неожиданно копья появились в руках
Рэя, и он пронзил сжимающие его лапы орка, чтобы орк отпустил его. Затея удалась, орк и
правда освободил тело Рэя, но сразу за этим тяжёлый удар ногой отправил Рэя в сетну.

*Стук!*

Тело Рэя с глухим звуком упало на землю.

ХП: -5

ХП: 6

От полученных травм Рэй зашёлся кашлем с кровью. Теперь он был слишком слаб, чтобы даже
встать, у него сильно кружилась голова, и он постепенно терял сознание.

Рэй чувствовал, что его поднимают с земли. И он снова оказался прямо перед орком.

“Так что, наконец, здесь мое путешествие заканчивается,” — печально подумал Рэй. — “Я не
смог продержаться здесь даже дня. Это всё из-за того, что мне не повезло переродиться в
этого слабого зверя!”

Орк взял одно из копий Рэя и вонзил в его живот. Рэй закричал, когда почувствовал, как копье
пронзает его тело и хлещет кровь.

Вместе с льющейся из раны кровью, появилась системная подсказка, но Рэй едва мог видеть,
что происходит, не говоря уже о том, чтобы читать.

Оружие крови соприкоснулось с кровью пользователя. Полная синхронизация крови
завершена!

Разблокированы навыки: [Кровавая ярость].

[Кровавая ярость] уровень 1: Автоматически активируется, когда пользователь находится на
грани жизни и смерти, все характеристики увеличиваются на 20, в это же время пользователь
теряет 1 ед. ХП каждые 10 секунд.



[Кровавая ярость] активирована.

Резко Рэй почувствовал, как его тело становится сильнее. Сразу оба его копья оказались в его
руках, и он ударил орка ими, снова освобождаясь из его хватки.

[Обмен кровью].

ХП: +2

ХП: 4

Орк зарычал, когда его руки начали кровоточить. Он яростно бросился на Рэя. В этот момент
Рэй даже не успевал подумать о произошедшем, а также придумать стратегию битвы, но когда
орк приблизился к нему, он отошел в сторону, уворачиваясь. В то время, как от копий в его
руках раздался непонятный звук, а сами кровавые копья увеличились, став похожими
размером на обычные копья.

ХП: -1

ХП: 3

Он полоснул орка по ногам своими копьями, и орк упал на колени, орк попытался схватить Рэя
руками, но они были пронзены одним из копий.

*Слэш*

Раздался резкий звук, когда рука орка упала на землю, орк громко зарычал. Когда Рэй
попытался отрубить ему голову, орк заблокировал удар другой рукой, и вторая рука также
упала на землю.

ХП: +1

ХП: +1

Теперь орк стоял неподвижно, ожидая, когда Рэй отрубит ему голову, так как он ничего
больше не мог сделать. Рэй хотел было прикончить орка, но остановился, потому что вспомнил
о своём навыке [Обмен кровью] и улыбнулся.

ХП: -1

ХП: 4



Слэш!

Слэш!

Слэш!

Рэй встал позади орка, пока кромсал его тело. Орк громко рычал от боли, порываясь встать, но
Рэй снова полоснул орка по ногам.

ХП: +1

ХП: +1

ХП: +1

…

Множество уведомлений успело появиться в сознании Рэя,  пока он не был удовлетворён
состоянием своего здоровья и, наконец, не прикончил орка, снеся ему голову.

ХП: -1

ХП: 29

“Почему моя ХП все еще уменьшается?” — подумал Рэй, а потом вспомнил про
активированную [Кровавую ярость].

Деактивировать [кровавую ярость].

Рэй почувствовал, как силы покинули его тело, когда он рухнул на землю.

— Ха~— Рэй вздохнул с облегчением, а его напряженные мышцы расслабились.

Вы заработали 50 очков опыта за победу над мутировавшим орком-войном.

Опыт (80/300)

Рэй сел и посмотрел на свое оружие.



— Оказывается им нужна была моя кровь, чтобы полностью синхронизироваться, — с долей
иронии произнёс Рэй. — Теперь хотя похожи на настоящие копья.

Переведя дух, Рэй встал, подобрал кристалл двух орков и проглотил их.

Кристалл орка-война.

+1 к эволюции

Кристалл орка-война.

+1 к эволюции

Эволюция (7/10)

Выносливость: +1

Выносливость: +1

Выносливость восстановлена 18/18

Рэй подумал о своём статусе, чтобы увидеть свой прогресс.

Имя: Рэй

Раса: Зверь

Уровень: 3(80/300)

Кристалл эволюции: (7/10)

Здоровье: 29/30

Выносливость: 18/18

Мана: 9/9

Сила:6[+]



Ловкость:11[+]

Проворство:3[+]

Интеллект:4[+]

Живучесть:7[+]

Свободные очки атрибутов: [2]

Навыки: [Мощный удар] [Наблюдение]

Свободные очки навыков:[0]

Оружие: Кровавые копья

Навыки владения оружием: [Владение] [Обмен кровью] [Кровавая ярость]

— Хорошо, сказал Рэй, смотря на свою статистику и ложась на землю. — Уверен, теперь босс
этого подземелья будет для меня пустяком, а дальше будет моя эволюция и тогда я стану еще
сильнее!

Рэй улыбнулся своим словам.

http://tl.rulate.ru/book/77165/2339664


