
 

  Во время зимних каникул второго года моего пребывания в этом мире я встретил Мастера
Эрин.

 

  『Братан. Ты все еще не избавился от той привычки, которую я тебе посоветовал исправить? 』

 

  『Есть ли необходимость заморачиваться с этим? Теперь, когда дело дошло до этого, я просто
должен придерживаться до конца. 』

 

  『…』

 

  Пака Сиху, похоже, мой ответ не впечатлил. Он был не из тех, кто чрезмерно выражает свои
эмоции и чувства, поэтому мне приходилось полагаться на его легкое хмурое лицо, чтобы
определить его настроение.

 

  『Сиху 』

 

  『…』

 

  『Твой братан разговаривает с тобой, Сиху. Посмотри мне в глаза. 』

 

  『Братан, моя задница. Ты слабее меня. 』



 

  Несмотря на его грубый набор слов, он все еще смотрел на меня.

 

  『Угу~ Тебя так беспокоила моя травма? 』

 

  『Тц. Это не так. 』

 

  『Конечно, конечно. Однако из-за этого все пошло хорошо, верно?]

 

  『Нам повезло. Тебе нужно осознать свою позицию, братан. Если ты продолжишь совать свой
нос в чужие дела, ты умрешь в мгновение ока. 』

 

  『Все хорошо, если умрёт меньше людей. 』

 

  『……』

 

  Очень долго он хранил молчание. Между ним и мной была большая разница в ценностях, и из-
за этого у нас было несколько идеологических конфликтов.

 

  『Ты сказал, что хочешь быть сильнее, верно? 』

 



  После долгого колебания он медленно открыл рот.

 

  『Я познакомлю тебя с мастером, который сделает тебя сильнее. 』

 

  Право игрока.

 

  Настоящая личность Председателя обнаружилась при прохождении 4-й арки основного
задания, инцидента «Башня Магов», и игроку нужно было установить с ней связь. 

 

  Несмотря на то, что Пак Сиху и я уже знали об этом, мы притворялись невежественными до
нужного момента, чтобы следовать оригинальной сюжетной линии.

 

  『Значит, ты Корин, ха. Я не могу принять тебя в качестве своего ученика, но… я могу дать
тебе некоторые указания. 』

 

  Позже она выбрала меня своим преемником.

 

  ****

 

—Это поможет. Теперь нежить не сможет войти в это здание.

 



  Красавица в мантии спустилась со 2-го этажа. Эрин Дануа, которая доказала свою силу,
вырезав на здании всевозможные руны, чтобы скрыть его, была магом рун и была несравненно
более искусной в этом, чем я. 

 

  — С-спасибо. Эмм… Хотите шоколадку?

 

  — Спасибо за предложение, но мне придется отказаться от него. Ты не можешь употреблять
пищу из других временных линий в этом месте.

 

  — Ах, верно…

 

  Это было место, где повторялся инцидент 300-летней давности.

 

  Как только пища 300-летней давности попадет в наши тела, произойдет одно из двух. Еда
либо вернется к своей временной шкале, либо человек, который съел еду, застрянет на этой
временной шкале. 

 

  Это была ошибка и реакция мира, возникшая из-за путаницы временных линий и парадокса
времени. Несмотря на то, что мы не были уверены, что произойдет, если все пойдет наоборот,
для этого, вероятно, тоже будут какие-то последствия.

 

  — Итак, почему вы здесь?

 

  — Ты не собираешься называть меня мастером?



 

  — …

 

  — Хм~ Я понимаю.

 

  Она погладила меня по волосам с теплой и понимающей улыбкой на лице, но я не ответил на
ее вопрос до конца.

 

  — Верно! Итак, вы мастер мистера Корина из очень давнего прошлого, верно? Вы, должно
быть, были в городе 300 лет назад, когда это случилось, но…

 

  Это было место, которое воспроизвело инцидент 300-летней давности. Все жители и трупы
этого места застряли в тюрьме времени и проходили через один и тот же процесс, так почему
и как она смогла сохранить свое сознание?

 

  — Это потому, что я подружилась с Мрачным Жнецом.

 

  — Извините? Что вы…

 

  После этого Эрин поднесла палец к губам и сказала: «Тсс».

 

  — Назрея — одинокий город, в котором рождается нежить, и здесь я останавливаю рождение



«Бессмертного Короля».

 

  Согласно первоначальному замыслу черного мага, это заклинание, изолировавшее Назрею и
породившее бесчисленное количество нежити, должно было породить окончательного
«Бессмертного Короля». Бессмертный Король был бедствием среди бедствий, которое могло
контролировать каждую нежить в этом мире. Даже в игре было упоминание, что мир был бы
уничтожен, если бы родился Бессмертный Король с миллионами под своим непосредственным
командованием.

 

  — Тогда… вы имеете в виду, что провели в этом городе 300 лет, делая…

 

  Лицо Алисии побледнело, когда она представила, какой болезненной и одинокой она была бы
все это время.

 

  — Не волнуйся. Я привыкла охотиться на монстров.

 

  Она сказала с улыбкой, чтобы облегчить Алисию.

 

  — Эрин.

 

  —Хм?

 

  — Что вы собираетесь делать с этого момента?



 

  Эрин казалась слегка удивленной моим вопросом… или, скорее, моим отношением, но вскоре
приняла его.

 

  — В центре города вот-вот родится Бессмертный Король, и я должна остановить его.

 

  — Вот как?

 

  Я встал с натяжкой, когда Эрин склонила голову в сомнении.

 

  — Что ты делаешь?

 

  — Вы сказали, что должны остановить это, верно? Давайте убьем Бессмертного Короля.

 

  — … Это будет опасно.

 

  — Я знаю. Вот почему кто-то должен это сделать.

 

  — Это также то, что я должна сделать.

 



  — Вам не нужен помощник?

 

  — …

 

  Эрин молчала.

 

  Верно — это было изначальное основное задание Назреи.

 

  После посещения Города Мертвых игрок должен был помочь Мрачному Жнецу и
«таинственному копейщику», чтобы остановить рождение Бессмертного Короля Назреи.

 

  Это было намного раньше, чем обычно, и в то же время происходило групповое событие, но
даже тогда я мог бы заменить игрока для этого задания. 

 

  Ведь это было одно из тех заданий, которое можно было выполнить в любой момент.

 

  — Ммм, ясно. Я была бы признательна за помощь, но… у тебя нет причин…

 

  — П-пожалуйста, позвольте нам помочь вам!

 

  Алисия с силой закричала.



 

  — Б-будет опасно, если родится Бессмертный Король, верно? Пожалуйста, позвольте мне
помочь, если я могу вам чем-то помочь!

 

  Сказав это, она напрягла свои бицепсы, говоря: «Хатт!» чтобы показать, что она тоже
довольно сильная, хотя в этом не было нужды.

 

  — У нас также есть групповое мероприятие. Это как поразить двух зайцев одним выстрелом.

 

  — Хм… Хорошо. Думаю, тогда я приму помощь наших юных младших.

 

  Эрин приняла мое предложение после небольшого колебания. Это было естественно, потому
что у нее не было возможности «отклонить» моё задание с самого начала. 

 

  Вот как всё было.

 

  ****

 

—Мы должны победить три нежити, чтобы ослабить силу Бессмертного Короля».

 

  Титан Ревенант,



 

  Визгун Бездны,

 

  Король Умертвий.

 

  Сначала они втроем направились к казармам городской охраны, где часто появлялся Титан
Ревенант.

 

  *Гооооооооо!*

 

  Великан бросился вперед. Большой двуручный меч, способный разрубать здания, крутился в
его руках так же легко, как веточка. 

 

  *Бааам! Баааам!*

 

  Дома города разрушались с каждой его атакой. На одном дыхании монстр рванулся, как
реактивный самолет, чтобы преследовать Корина и Эрин.

 

  — Сюда!..

 

  Два копейщика были в конце взгляда великана. Подобно леопардам, они умело ступали по
запутанным улицам города, но вскоре дороги были заблокированы нежитью, которая



спряталась, услышав рев великана.

 

  Горизонтальный Взмах Тигра,

 

  Взмах из Шести Путей Копья.

 

  *Вуунг!*

 

  Совместный взрыв разума, ауры и тела пронзил измерение. Ветер слился с копьем и
превратился в порыв и смерч поля боя, способный сметать тысячи людей.

 

  Когда два человека одновременно использовали эту невероятно мощную атаку, легион
нежити рухнул, как листья, падающие на осеннем ветру. 

 

  Эрин и Корин - они вдвоем остановились на мгновение, чтобы пронестись через легион
нежити, используя один навык, как если бы они решили это вместе заранее, но этого короткого
мгновения было достаточно, чтобы великан закончил свою погоню.

 

  *Бум!*

 

  Большой меч путешествовал по воздуху. Тонкие запястья Эрин встретили этот удар.

 



  Используя копье, которое выглядело как ветка перед большим мечом, она
продемонстрировала изысканный «Лан», внешнюю ловушки, и отклонила путь меча.

 

  Демонстрируя Демонические Искусства Ловушки и Удара, она использовала «Лан» и «На»,
чтобы спастись от двуручного меча.

 

  Однако принципы «Лан На Чжа» не ограничивались изменением траектории движения
вражеского оружия - требовалось завершающее движение «Чжа», которое проникало в сердце
противника, чтобы обозначить завершение.

 

  — Хм!..

 

  Но Эрин пришлось использовать всю свою силу, чтобы просто парировать большой меч
великана. Несмотря на то, что она парировала удар сбоку, вместо того, чтобы блокировать удар
спереди, её тело все равно сильно пострадало. 

 

  Корин компенсировала короткую паузу, возникшую в ее движениях из-за этого удара. 

 

  Собирая Траву Для Змеи,

 

  Сущность «Чжа» проникла сквозь грудь великана.

 

  Один человек изменил направление движения вражеского оружия, а другой нанес удар,
следуя принципам «Лан На Чжа». Это была комбинированная атака, которая произошла без



того, чтобы им даже пришлось обсуждать свои планы. 

 

  — Давай, Алисия!..

 

  Когда меч пронзил землю после того, как сбился с пути, и великан дрогнул после удара в
грудь, за спиной великана промчалась новая фигура.

 

  — …

 

  Мечница была мертвенно тиха, словно забыла, как дышать. Ножны ее Меча, Убивающего
Демонов, бушевали бесформенной аурой.
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