
--

〈Система: Вы завершили квест на повышение Скрытого Класса ?True Berserker's Emergence
I?!〉.

〈System: Вы получили 5 золотых.〉

〈Система: 200,000 опыта было добавлено к вашему накопленному запасу опыта.〉

〈Система: Вы получили ?Rare Grade Treasure Chest?.〉.

〈System: Вы получили продолжение квеста ?Возникновение истинного берсерка Ⅱ?!〉.

"Поскольку ты, похоже, так хорошо разбираешься в женщинах и достаточно смел, чтобы
комментировать мои дела, почему бы нам не поручить тебе выполнить задание в одиночку.
Уверен, ты сможешь справиться с тем, что посеял для тебя твой рот, верно?"
прокомментировал Шрам с самодовольной ухмылкой на лице.

Изначально Шрам собирался вернуться к мысли о том, чтобы попросить помощи у одного из
своих близких товарищей. Однако причудливый комментарий Кирана привел к небольшому
изменению задач квеста. Вместо того чтобы выполнять их вместе со Шрамом для достижения
наибольшей вероятности завершения, слова Кирана заставили Шрама проверить, достаточно
ли он компетентен, чтобы выполнить задание в одиночку.

"Один? Что именно меня ждет?" пробормотал Киран. Хотя он и задал этот вопрос, детали
квеста более или менее ясно говорили о том, что его ждет. Судя по информации о задании, это
определенно будет последняя часть квеста.
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"Слава богу, что это всего лишь две части", - подумал Киран, внутренне вздохнув с
облегчением. Не было ничего необычного в том, что квест затягивался более чем на три части.
На самом деле Киран лично испытал на себе проблематичность цепных квестов. Во всяком
случае, такие квесты обычно были жизненно важны для области с концовкой, которую нельзя
было назвать завершением.
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Это просто приводило к гораздо более критической ситуации!

「 Возникновение истинного берсерка Ⅱ (Скрытый, повышение класса)



Ранг квеста: SSS-.

Рекомендуемый размер партии: N/A

Рекомендуемый уровень партии: 20

Задачи: Путь истинного берсеркера не приносит ни удовлетворения, ни облегчения. Чтобы
процветать, человек должен переродиться в муках хаоса. Однако для того, чтобы справиться с
этим хаосом, часто требуется помощь со стороны, ведь не все проблемы можно решить в
одиночку. Испытайте свое возрождение среди разрушения и выйдите из мук проклятых
существом с освобожденным потенциалом. Упорствуйте, и по ту сторону вас ждет новый мир.

- Встретьтесь с Айседорой. 0/1

- Убедите Айседору помочь вам в ваших последних шагах. 0/1

- Употребите эликсир разрушительного обновления. 0/1

- Совершите крещение ?Древним вулканическим ихором? 0/1

- Сохраните комбинированные эффекты ?Эликсир разрушительного обновления? и ?Древний
вулканический ихор? 0/1

Награды:

- ?Истинный берсерк? Класс

- Доступ к факультетам ?Истинный берсеркер?

- ?Наследник пути берсерка? [Титул]

- ?Несокрушимый воин? [Название]

- ?Наследство Наследника?

- Доступ в Королевство Аредаль и Империю Ксезиан?

Штраф за неудачу:

- Стирание персонажа



- Постоянная потеря класса "Истинный берсерк"? Класс

Ограничение по времени: 12 часов

*Специальные примечания: Класс, связанный с одним из Мифических Героев, - это не то
наследие, которое допускает ненужные промахи. Потрудитесь всегда кичиться превосходством
Истинного Берсерка. 」

Вникнув в детали квеста, Киран на мгновение вспомнил имя Айседоры. Если его квест на
повышение связан с этой личностью, то она, несомненно, должна была занять какое-то место в
его памяти. Любой человек, связанный со Шрамом, имел огромный вес в истории и судьбе
Ксенита.

Однако чем больше он думал об этом, тем больше ему казалось, что это имя не имеет для него
никакого значения. 'Неужели я тупой? Почему я ничего не помню об Айседоре? пробормотал
про себя Киран.

Даже если в прошлом у него не было ни одного примечательного класса и он никогда не
посещал Святилище Героев, поскольку это была одна из немногих плавучих святых земель в
Zenith Online, на форумах должна была быть хотя бы информация о таком человеке.

Увы, не оставив другого выбора, Киран мог только повернуться к Шраму. "И что именно ты
хочешь, чтобы я сделал? Не будь слишком мучительным. По крайней мере, сделай это чем-то
достижимым".

"Разве все недостижимо при достаточной преданности и упорстве? Тем не менее, твоя задача
проста. Она включает в себя вот это", - сказал Шрам, крепко сжимая и разжимая руки. В его
левой ладони находилась круглая бутылка с багровой кровью, которая, казалось, грохотала
неясными черными, золотыми и фиолетовыми молниями. Более того, яркий рубиновый цвет
время от времени потемнел и приобрел теневой оттенок.

Напротив, в правой ладони Шрама находился цилиндрический пузырек с молочно-белым
порошком. Его цвет находился между чисто белым и ярко-кремовым оттенком, и от одного
взгляда на него у Кирана создавалось впечатление отсутствия примесей и безграничной силы.

Ощущения от обоих этих предметов превосходили все материалы, с которыми Киран
сталкивался, включая его авантюрное прошлое. Это свидетельствовало о редкости этих
предметов, потому что Киран встречал бесчисленное множество Эпических и Легендарных
материалов. Это открытие заставило Кирана сделать несколько шагов вперед в изумлении.

"Это мифические материалы?" пробормотал Киран, медленно поднимая взгляд и встречаясь
взглядом со Шрамом. Несмотря на его обычное спокойствие, было нелегко оставаться
невозмутимым в присутствии таких материалов.

"Почти верно. По крайней мере, один из них - мифический материал. Что касается второго,



почему бы тебе самому не осмотреть их и не узнать, сможешь ли ты определить его истинный
рейтинг", - сказал Шрам с выражением, выражавшим слабую похвалу. Он был удивлен, что
Киран смог правильно оценить один из предметов, несмотря на то, насколько редки они были
среди населения Ксенита.

Это была не та информация, которую должен понимать начинающий искатель приключений.

Тем временем выражение лица Кирана значительно изменилось, когда Шрам положил два
предмета на его ладонь. Казалось, будто предметы хотели разбить флаконы и поглотить
Кирана целиком. К счастью, их контейнеры не были обычными предметами.

'Какие прожорливые материалы!' прокомментировал Киран. В том же месте появилась
информация, относящаяся к обоим предметам. Однако из-за того, что Киран не обладал
должной способностью к осмотру, подробностей, кроме соответствующей информации о
квесте, не было. Для получения информации из эпических и более высоких предметов
требовались очень мощные способности к осмотру.

「 Затвердевшая кровь Аргекса (материал)

Ранг предмета: Мифический (130)

Уровень предмета: N/A

Использование предмета: Одна капля необходима для создания "Эликсира разрушительного
обновления". Еще одна нужна для приготовления ?Древнего вулканического ихора?

Описание: Кровь существа, известного только как Безумный. Жизненно важный компонент,
необходимый для рождения нового Истинного Берсеркера.

Количество: 2 капли 」

「 Квинтэссенция костного мозга древнего джаггернаута (Материал)

Ранг предмета: Древний (160)

Уровень предмета: N/A

Использование предмета: 50 г требуется для создания ?Эликсира разрушительного
обновления? 200 г необходимо для создания ?Древнего вулканического ихора?

Описание: Архаичный мозг Древнего Джаггернаута, очищенный Багровым Пламенем Забвения
для получения безупречного порошкообразного вещества. Ключевой компонент для
стабилизации нового Истинного Берсеркера.



Количество: 250 г 」.

'Эти материалы безумны... но меня больше интересует их история. Кто или даже что такое
Аргексес и кто такой этот Древний Джаггернаут? Если бы только у меня были средства, чтобы
раскрыть эту информацию", - подумал Киран со смешанным выражением лица. С одной
стороны, он был в восторге от этих материалов, но с другой стороны, он чувствовал, что
происхождение этих предметов не имеет никакого значения.

Наконец, отбросив легкое разочарование, Киран снова посмотрел на Шрама. "Второй -
материал Древних. Ты знаешь, откуда они берутся?"

"Их происхождение?" повторил Шрам с загадочной улыбкой. "Стань достаточно сильным, а
затем задай этот вопрос лорду Агрианосу. Я уверен, что он захочет раскрыть более важную
информацию".

"Тч", - Киран раздраженно прищелкнул языком. Хотя он сомневался, что Шрам расскажет ему
об этом, спросить не мешало.

"В любом случае, сейчас тебе нужно сосредоточиться на том, чтобы заставить Айседору допить
твой эликсир перемен. Она может быть довольно... сложной в управлении".

"Кто такая Айседора?" спросил Киран.

"Ее личность странная. Она не совсем один из Мифических Героев, но ее статус в нашем кругу
близок к высшему. Она наш эксклюзивный алхимик, который готовит бесподобные зелья", -
ответил Шрам.

Как только Киран услышал ее информацию, он почувствовал что-то странное. Почему в
прошлом не упоминался алхимик такого масштаба? Может быть, что-то важное произошло к
тому времени, когда игра развивала свои поздние стадии?'

Алхимик, способный создавать бесподобные зелья и эликсиры, был незаменимым активом,
который требовал бессрочной защиты любой ценой. Если это так, то тот факт, что что-то или
кто-то практически вычеркнул ее из истории Ксенита в прошлом, означал, что с этим ценным
активом должно было произойти что-то важное.

Сложность этого вопроса заключалась в выяснении события. Киран не мог по своей прихоти
путешествовать во времени и собирать информацию о событиях, которые не были раскрыты
для общественности. Вместо этого ему пришлось бы собирать подсказки и, в лучшем случае,
развивать какие-то отношения с Айседорой.

Это открыло бы множество возможностей для судьбоносных заданий.

"Когда вы говорите "бесподобные", насколько именно они бесподобны?" спросил Киран. Иногда



понятие "бесподобный" не было единодушным. Бывало, что слабый человек считал себя
бесподобным по сравнению с тем, кто достиг выдающегося уровня силы.

"Ну, она может манипулировать даже самыми бесполезными ингредиентами, извлекая из них
самую суть и создавая квази-эпические зелья и эликсиры. Кроме того, говорят, что она владеет
каким-то уникальным талантом и предметом", - ответил Шрам.

Киран замолчал и беззвучно моргнул. Если Айседора действительно способна на то, о чем
говорил Шрам, то ее ценность была в несчетное количество раз выше, чем он предполагал.
Поэтому первым побуждением Кирана было искать ее.

"Она находится в Убежище Героев?"

"Конечно, у нее есть целое крыло, посвященное ее делу. Следуй за запахами трав, фруктов и
многими другими необычными ароматами, и ты придешь в ее обитель. Но прислушайся к
моему предупреждению: ты потерпишь неудачу, если будешь действовать слишком
решительно. Эта женщина не только не слабая, но и не такая, чтобы ею можно было
воспользоваться.

http://tl.rulate.ru/book/77448/2990389


