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〈Система: Вы выполнили главный квест ранга B "Защита экономики Аэрдейла"!

〈System: Ваша благосклонность к мэру Лоу увеличилась на 500 пунктов!〉

〈Система: Ваши отношения с мэром Лоу улучшились до Почетных!〉

〈Система: Лечение в присутствии мэра Лоу увеличится. Сложность получения квеста через
мэра Лоу снизится на 50%.〉.

〈Система: Вы получили 400 000 очков опыта.〉

〈Система: Поздравляем, вы повысили уровень! [Lv.30→Lv.31]〉

〈System: Вы получили 12 нераспределенных очков атрибутов и 8 очков умений.〉

Хотя Киран выполнил все задачи квеста, система не распределила все награды,
перечисленные в деталях квеста. Когда речь шла о главном квесте, некоторые награды мог
распределить только тот, кто выдал квест.

Да, это было точно, что игровая система выдала квест. Но квест не мог быть сгенерирован,
если NPC не думал об этом. Таким образом, Киран мог получить квест "Золото и цепь" только
от мэра Лоу.

Мэр Лоу успокоился после того, как выразил свой гнев сильными рыданиями. Он сел в кресло
и привел в порядок свой пиджак. Затем он помассировал переносицу и произнес.

"Простите за мое проявление гнева. Просто это действительно возмутительная ситуация.
Сейчас ужасное время, чтобы стать мишенью".

"Я понимаю. Я бы отреагировал так же, если бы оказался в вашем затруднительном
положении. Нелегко принять тот факт, что ты стал мишенью для гнусных действий", - сказал
Киран. Он говорил от чистого сердца, потому что ему действительно было знакомо, что такое
быть жертвой коварных планов.
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"Именно!" воскликнул мэр Лоу в знак согласия. "Ах, пока это не вылетело у меня из головы.
Ваше вознаграждение."



Мэр Лоу положил на свой стол тяжелый мешочек, который звякнул с металлическим щелчком.

〈Система: Вы получили 1,000 золотых.〉-.

'Это с лихвой покроет расходы на телепортацию. Если учесть деньги, потраченные на
материалы и сделку с Пени, то получится, что я не потратил ни одной монеты".

Однако Киран остался сидеть на месте после получения награды. На самом деле его
интересовал цепной квест.

"Что это?" спросил мэр Лоу, заметив затянувшееся присутствие Кирана. Большинство
искателей приключений уходили после получения причитающейся им платы.

"Ясно, что вы все еще обеспокоены, а значит, я могу быть вам полезен. Почему я должен
уходить? Как вы сказали, я решил лишь временную проблему, но не главную", - сказал Киран.

Мэр Лоу посмотрел на него, приподняв бровь. 'Возможно, внешне он не кажется сильным, но
если то, что он рассказал, правда, то он может быть той силой, которой нам не хватает. Тот
факт, что он выжил в пустыне, зараженной песчаными червями, должен свидетельствовать о
его силе".

После нескольких минут тщательного обдумывания мэр Лоу в конце концов жестом попросил
Кирана продолжать.

"Эти бригады пустыннорожденных - проблема для всего королевства Аредале, но в основном
для города Аредале, поскольку вы являетесь основой королевства. Но главный вопрос в том,
как эти Бригады узнают, когда будет ваша перевозка, даже если вы сдвинули расписание?".

Вопрос Кирана затронул проблему, которую упустил из виду мэр Лоу. Наспех подготовленный
караван должен был ускользнуть от внимания Бригад Пустыннорожденных, поскольку он не
следовал их первоначальному расписанию. Как в таком случае могла поджидать засада?

Маловероятно, что Пустыннорожденные бригады выставили часовых в интересующих их
местах, потому что они не были такими уж постоянными. Они бы двинулись только тогда,
когда произошли бы запланированные пробежки.

"На что вы намекаете?" спросил мэр Лоу. Слова Кирана явно намекали на нечестную игру.

Выражение лица Кирана стало торжественным, когда он ответил.

"Я считаю, что в этих самых стенах происходит что-то неладное. Кто-то снабжает разбойников
важной информацией. Кто владеет информацией о расписании торговца?"

Поначалу первой реакцией мэра Лоу было обругать Кирана. Но, учитывая его нынешнюю



благосклонность и вероятность того, что слова Кирана правдивы, мэр Лоу принял во внимание
мнение Кирана.

"Вы действительно верите в это? Кто-то предал нас, слив секретную информацию? Но я не могу
понять, почему они так поступили. Это может неизбежно привести к падению королевства!"

Киран горько улыбнулся в ответ. "Только это может быть их причиной. Должен быть какой-то
стимул. Это единственная причина, по которой я могу понять, что кто-то предаст свое
королевство. Итак, я снова спрашиваю - кто обладает этими знаниями?"

"Это купцы, их советники и несколько избранных городских стражников". Мэр Лоу перечислил
всех людей, которые могли знать подробности о расписании караванов, собрав их в уме.

"Подождите, подождите, охранники в курсе расписания торговца?"

"Не заранее. Однако, как вы уже видели, они сопровождают торговца до городских ворот".

"Понятно, значит, их нельзя исключать", - пробормотал Киран, погрузившись в глубокую
задумчивость.

'Скорее всего, преступник находится среди этих стражников. Советники и купцы получают
свое жалованье от продажи таких товаров. Они не стали бы рисковать своими средствами к
существованию, вступив в сговор с этими разбойниками".

Подумав так, Киран тут же поднял этот вопрос перед мэром Лоу.

"Стражники? Но некоторые из них - бывшие уважаемые рыцари. Вы действительно так
думаете?" Мэр Лоу нахмурился. Он не игнорировал такую возможность, но считал ее крайне
маловероятной.

"Командиры рыцарей и другой персонал следят за действиями стражников. Их позиции всегда
учитываются. Кроме того, чтобы это был один из них, они должны были покинуть городскую
черту после караванов, но прибыть до них. Это неправдоподобно".

"Так ли это? А что если это только контакт с их криминальными союзниками?" возразил Киран.

"Хм", - задумался над вопросом мэр Лоу. "Это возможно, если их метод контакта каким-то
образом осуществляется на расстоянии. Но, если мы заподозрим их сейчас и проведем
большой обыск, преступник может уничтожить улики".

"Нет необходимости в обыске", - Киран покачал головой, обдумывая какую-то идею.

"Что вы предлагаете?" Мэр Лоу не возражал против того, чтобы полагаться на Кирана в



поисках ответов. В конце концов, их отношения находились в хорошем положении.

"Просто выслать еще один караван", - ответил Киран.

"Еще один? Но мы не накопили достаточно товаров для торговли".

Киран усмехнулся. "Но преступник этого не знает. Это будет нашей уловкой и
преимуществом".

"Понятно! Значит, ты хочешь выманить их с помощью фиктивного груза. Превосходно! Это
превосходно! Мы проверим вашу теорию. Если наживка не клюнет, значит, так тому и быть.
Мы поймаем их другим способом".

По всему офису мэра прокатился раскатистый смех, поскольку мэру Лоу искренне понравилось
это предложение.

Дзинь!

〈Система: Вы получили квест Главной цепочки.〉

「 Установление личности преступника (Сценарий)

Рейтинг квеста: B+

Рекомендуемый размер партии: 1

Рекомендуемый уровень партии: Lv.33

Задачи: Как и во всех цивилизациях, в происходящих событиях есть две стороны - гражданская
и преступная. Кражи бригантины - страшная напасть для королевства Аредале; однако есть
преступник, ответственный за их легкодоступность. Вы должны найти этого преступника до
того, как его действия приведут экономику королевства Аредале в беспорядок.

- Управляйте фиктивным грузом, чтобы выманить бандитов. 0/1

- Найдите предателей среди гвардейцев королевства. 0/1

- Приведите предателей к мэру. 0/1

- Помочь в добыче информации. 0/1



Награды:

- ?Искоренение разбойников? - Цепной квест

- 100 золота

- Уровень +1
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- Благосклонность мэра Лоу повышается до Задолженности.

Штраф за неудачу:

- Уровень -2

- Уровень осведомленности преступника повышается.

- Улики преступника уничтожены.

- Квест "Конец цепи

Ограничение по времени: 48 часов.

*Специальные примечания: Преступник, однажды поднятый по тревоге, - одна из самых
неуловимых целей. 」

"Награда на этот раз будет не очень велика, но я, по крайней мере, смогу наградить вас 100
золотыми, если наши попытки увенчаются успехом", - сказал мэр Лоу.

"Этого более чем достаточно". Киран был доволен этой суммой, потому что большинство
квестов давали едва ли один золотой. На самом деле, большинство квестов давали Серебро.

Только когда игроки войдут в Великие города, Золото станет обычной наградой за побочные
задания.

"Может, повременим с подготовкой?" неожиданно попросил Киран.

Однако, судя по выражению лица мэра Лоу, у него были схожие мысли. "Мы можем
задержаться на день, чтобы все выглядело более достоверно. Но мы не должны давать



преступнику достаточно времени, чтобы провести соответствующую тревогу".

Естественно, это было учтено во временных рамках квеста. В 48 часов входило время, пока
преступник поймет, что что-то не так с ускоренным выходом следующего торгового каравана.

Что касается того, почему Кирану потребовалось дополнительное время перед стартом, то это
было связано с обучением его товарищей по команде и некоторыми реальными делами. Хотя
он и принял Х-хантеры, он не проводил никаких тренировок, чтобы усилить их действие.

В конце концов, одной из его целей было вернуться к своему первому состоянию, а затем
превзойти его.

Вскоре Киран закончил встречу с мэром Лоу, после чего встретился с Бастионом и остальными
в тренировочном зале. Из-за того, что они считали себя искателями приключений и имели
славу рыцарей, сотрудники тренировочного зала попросили у них тренеров, но Киран
отказался.

Имеющиеся тренеры не могли дать ничего такого, чего не мог бы дать он. Для обучения у
высокоуровневого тренера требовался особый Значок Авантюриста и слава.

И даже тогда это было не бесплатно.

Вскоре Киран привел остальных в выбранную тренировочную зону, напоминавшую открытый
сад. В Тренировочном зале в разных его частях была разная обстановка.

Плотность маны здесь была не велика, но и не плоха. Окружающая среда соответствовала
потребностям существ первого уровня.

Как и в Скрытом Скалистом Каньоне, Киран вел всех, но на этот раз не спешил.

Все сосредоточились на привыкании к своему нынешнему ограничению; это касалось и Сира,
Ситика и Сигнуса, которые отсутствовали во время путешествия.

"Я знал, что что-то не так. Хотя я ни с кем не сражался, я знал, что мне будет трудно в бою", -
прокомментировал Сир.

Альтаир был его спарринг-партнером, и оба они двигались медленно, без намерения причинить
вред.

Бастион и Немеан объединились, тренируя свои движения и синхронность. Они попеременно
использовали свои щиты и вступали в рукопашный бой. Хотя щиты были в центре их внимания,
тренировка рукопашного боя дала необыкновенный эффект.



Тем временем Сера, Ситик и Сигнус тренировались направлять свою ману, чтобы увеличить
скорость применения исцеляющих заклинаний.

И наконец, Киран направлял Алису, давая ей советы по циркуляции маны по бесчисленным
путям.

Когда все получили задание, Киран обратил свое внимание на тренировочный манекен
неподалеку. Пока остальные сражались между собой, ему нужна была более серьезная цель.

http://tl.rulate.ru/book/77448/2995044


