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По тем крошечным знаниям, которые Киран извлек из окружающей обстановки, он мог
сказать, что это место было частью сложной схемы, разработанной для того, чтобы держать
незваных гостей на расстоянии и, возможно, даже заманить их в ловушку навечно.

"Мне очень хочется верить, что это не главный вход. Почему все так сложно? Наверное, мы
что-то упустили", - сказал Киран.

"Я не думаю, что мы что-то упустили. Подумай об этом. Манипуляция песком была ключом к
тому, чтобы открыть дверь и найти это место. Не означает ли это, что Манипуляция песком -
ключ к знанию истинного пути?"

В словах Альтаира был смысл.

Различные точки входа, казалось, исходили из многих других мест, а не только из этого
единственного входа. Несколько туннелей сходились на огромной подземной поляне, так что,
возможно, Киран слишком поспешил с выводами.

"Что вы предлагаете? Я открыт для всех", - сказал Киран. Он не был похож на большинство
руководителей, которые действуют по наитию и игнорируют мнение своих подчиненных.

Иногда рассмотрение вопроса с нескольких сторон более практично, чем один подход.

"Сколько у нас осталось времени на выполнение задания?" спросил Альтаир. Хотя они владели
общим квестом, таймер на их квесте показывал: Связано с владельцем основного квеста.

"У нас осталось чуть больше двух дней по таймеру", - ответил Киран.

"Два дня..." Альтаир потер подбородок в глубокой задумчивости. Его брови нахмурились, а
глаза сверкнули темным светом. В отличие от других классов, ассасин специализировался на
тьме. Поэтому, достигнув 40-го уровня, Альтаир получил пассивное умение, известное как
"Глаза ночи".

Этот пассивный навык повышал его способность видеть в темных местах. С улучшениями,
которые дает эта пассивка, текущее зрение Альтаира не слишком далеко от его зрения в
хорошо освещенных местах.

"Я насчитал сотни тропинок. Как я уже говорил, это лабиринт. Причем сложный. Даже если
мы будем проходить все пути один за другим, двух дней будет недостаточно, чтобы
использовать метод проб и ошибок".

Альтаир застонал и ритмично постучал пальцем по земле. "Некоторые пути не завершены и
развиваются в другом направлении, создавая неограниченные вариации. Создатель устроил



это место так, чтобы заманить в ловушку любого, кто не знает, где выход".

"Тссс!"

Лакс внезапно затих и приложил ухо к стене, а его уши зашевелились, словно двигаясь в ритме
со звуками, которые он ощущал.

"Кто-то идет".

Все притихли и заглянули за угол в ожидании этого нового человека.

Из одного из нижних проходов неподалеку показался приспешник Пустыннорожденного с
мешочком на плече.

Все сделали шаг назад, когда Пустыннорожденный огляделся и сделал три отчетливых шага,
прежде чем исчезнуть в лабиринте.

"Ты все еще видишь их?" прошептал Киран.

"Могу", - кивнул Альтаир. Однако не успел он это сказать, как его брови нахмурились, а
выражение лица потемнело. "Я не могу... Что-то блокирует мое зрение. Их исчезновение было
слишком резким, чтобы быть естественным".

"Проклятье", - выругался Киран себе под нос. "Этот лидер подумал обо всем, даже о
контрмерах против тех, кто шпионит за их способом проникновения".

"Вы думаете, что он идеален?" спросил Бастион. Из своего опыта он вынес, что у всего есть
решение. Хотя некоторые из них могут потребовать большей импровизации, в конце концов,
решение есть решение.

"Наверное, нет. Нет ничего совершенного, особенно на нашем нынешнем уровне. Возможно,
оно может существовать на каком-то неизвестном древнем уровне, но пока у всего есть слабое
место. Должен быть способ преодолеть контрмеру..."

Осознание поразило Кирана в середине фразы, и он усмехнулся. "Нам нужно поскорее
устроить переполох. Лакс, ты уверен, что сможешь точно определить местонахождение этих
разбойников?"

Лакс оценил свои возможности, прежде чем ответить. "Не всех, но нескольких - вполне
возможно. Что у тебя на уме?"

"Мне нужно усилить свое восприятие, пусть даже на незначительную величину. Для этого нам
нужно начать какую-нибудь драму. Просто скажи мне, когда и где ты чувствуешь людей".



распорядился Киран.

После этого он пробрался вниз по склону, который вел к находящемуся под ним лабиринту.

Однако он не стал спускаться слишком далеко. Как только он прошел половину пути вниз, где
находились все остальные точки входа, Киран достал из инвентаря два кинжала.

Искусными движениями Киран вонзил кинжалы в стену и с их помощью поднялся над стеной,
где места входа были наиболее плотными и давали возможность хорошо видеть многие входы в
лабиринт.

Киран подал беззвучный сигнал, свидетельствующий о том, что ему удалось найти идеальную
позицию. После этого он застыл на месте, опираясь на большой меч, которым он ударил в
стену. Он не представлял практически никакой ценности, поэтому Киран не возражал против
его потери.

"Этот парень - часть обезьяны?" пробормотала Лакс, обращаясь к остальным.

"Что он сделал? Я не видел", - прошептал в ответ Бастион.

"Он... он легко взобрался на стену, как профессиональный скалолаз. Единственное отличие - он
использовал то, что я считаю кинжалами", - объяснила Лакс.

"О, да. Ничего сумасшедшего. Оставайся здесь. Ты увидишь, как этот парень делает еще более
умопомрачительные вещи", - отмахнулся Немеан от замечания Лакс.

Бастион и остальные уже привыкли к атлетизму Кирана, пока он не показывал
умопомрачительные цифры урона. free�����ѵ�l.�oｍ

"Тссс!" Лакс поспешно растолкал всех и прислонился головой к стене. Он сосредоточился
сильнее, чем раньше. Убедившись в том, что его пассивные ощущения уловили, Лакс
сымитировал цифру 7 и указал на определенное отверстие под Кираном.

Глаза Кирана сверкнули, когда он получил эту информацию и извлек один из кинжалов из
стены. Он проанализировал окружающую обстановку, прежде чем найти лучшее место для
маскировки своей позиции.

Через несколько секунд из туннеля слева от Кирана появился предводитель
Пустыннорожденных, за которым следовали шесть приспешников Пустыннорожденных. Но в
этот момент Киран был поражен.

〈System: ?Revenge Predator? активировался и пометил [7] людей как врагов. 〉



Месть Хищника оказалась не такой простой, как думал Киран. Он думал, что для срабатывания
этой боевой системы ему придется сначала получить урон от противника. Но, похоже, это было
не так.

Киран мысленно считал всех членов Бригады Пустыннорожденных врагами, поэтому его
Хищник Мести должен был активироваться на основе этого представления.

'Если это правда... тогда мой класс действительно питается чистыми эмоциями. Он даже
достаточно силен, чтобы непреднамеренно активировать мои навыки", - подумал Киран.

Хотя ему было любопытно, Киран не терял из виду поставленную задачу. Он не только
использовал шесть стаков "Охоты", чтобы пометить приспешников как добычу, но и, как только
команда Пустыннорожденных приблизилась к стене лабиринта, Киран метнул кинжал в
выбранную им ранее позицию.

Тинг! Пхт!

Кинжал отрикошетил от стены и пронзил шею ближайшего приспешника
Пустыннорожденных.

"!!"

Глаза команды расширились, когда точность Кирана поставила их в тупик. Что это был за
выстрел?!

Лидер Пустыннорожденных инстинктивно запустил Песчаный смерч, от которого кинжал
отрикошетил от стены, но ничего не задел.

Однако Киран воспользовался помехами от атаки, чтобы незаметно опуститься позади этой
группы.

Киран быстро переключился с кинжала на Багровый Ашрун и выпустил усиленный Багровый
шквал, который пронесся по бригадам Пустыннорожденных, оставив в живых только лидера.

���ℯ�����νeƖ.c��.

Лидер Пустыннорожденных застыл в шоке. Но когда они опомнились, огромная рука Кирана
обхватила их горло и впечатала в стену.

Первой мыслью Кирана было следить за этой командой, когда они войдут в лабиринт, но, узнав
об остром механизме активации Хищника Мести, он решил изменить свой план.



Заложник был гораздо лучше, чем потенциальный провал его первоначального плана.

Глаза вождя пустыннорожденных наполнились страхом, когда они смотрели на своих павших
подчиненных. Киран заметил этот страх и воспользовался им.

"Мы можем сделать это легким или трудным путем - выбор за тобой. Все, что я хочу знать, это
как вы проникнете в убежище. Если твой ответ меня удовлетворит, я оставлю тебя в живых".
Тон Кирана был игривым и озорным, но прежде всего он был угрожающим и внушал страх.

Киран использовал эффект пометки цели как добычи в своих интересах.

Вождь пустыннорожденных сглотнул и постучал по руке Кирана. "Ты пришел, чтобы ограбить
нас?!"

"Возможно..." Киран пожал плечами.

"Тебе никогда не удастся стать главным бригадиром..."

Киран сжал руку на горле вождя Пустыннорожденных. "Я не спрашивал твоего мнения; я
просил информацию. Ты дашь мне ее или нет?"

Пока он говорил, Киран продолжал сжимать руку, пока глаза вождя пустыннорожденных не
расширились, и они едва могли дышать. Страх смерти часто был хорошим стимулом для
сотрудничества.

Мммф!

Киран ослабил руку и снова прислушался к словам вождя пустыннорожденных.

"Ты действительно оставишь меня в живых, если я расскажу тебе?"

"Как я уже сказал, это зависит от обстоятельств".

Вождь Пустыннорожденных выглядел противоречивым. Они не хотели умирать, но в то же
время боялись мести Главного Бриганда, если их предательство будет раскрыто.

"У вас есть три секунды. Независимо от того, будете вы сотрудничать или нет, я сравняю это
место с землей", - холодно сказал Киран.

Услышав это, вождь Пустыннорожденных вздрогнул. "Вы не можете войти без меня! Я скажу
тебе. Чтобы открыть истинный путь, требуется определенная подпись песка. Я проведу тебя,
если ты действительно сровняешь это место с землей".



Киран знал, что лучше не доверять словам разбойника. Но правдивы они или нет, ему было все
равно. В конце концов, он тоже не был честен.

В конце концов Киран отпустил пустыннорожденного разбойника и свистнул. Партия хорошо
приняла сигнал, потому что Немеан и Альтаир раскрыли его значение.

Киран посмотрел на остальных с загадочной ухмылкой. "Мы нашли того, кто проведет нас
внутрь".
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