
Я получил еще одно зачарование за два токена.

 

-

 

<Меню зачарования>:

 

НОВОЕ ЗАЧАРОВАНИЕ!

 

Разрушитель I;

 

(Увеличивает мощность и проникновение предмета на 80%).

 

-

 

Новое зачарование, похоже, было лучше зачарования на Надёжность I. После этого мне нужно
было выбрать на место какого зачарования поставить это, и так моя [серебряная кирка]
осталось с зачарованиями Лёгкость I и Разрушитель I, что стоило мне 6 токенов.

Солнце клонилось к закату и мне нужно было сделать некоторые приготовления на ночь. У
меня уже было довольно много миньонов, чтобы они могли позаботиться о зомби во время
ночи. Я поставил всех трёх элитных миньонов в шеренгу и назначил каждому группу из
миньонов под командование с помощью их способности Лидерства Миньонов. Итак, теперь я
мог спать с некоторой уверенностью.

Я мельком взглянул на список моих миньонов.



 

-

 

<Продвинутая система контроля>:

 

~

 

{Собирательный Взвод} (62 миньонов):

 

- 3х миньон-дровосек;

 

- 3х миньон-шахтёр;

 

- 17х миньон-разведчик-шахтёр;

 

- 10х миньон-разведчик-дровосек;

 

- 6х миньон-разведчик-собиратель;

 



- 6х миньон-разведчик-охотник;

 

- 1х миньон-разведчик-фермер;

 

- 8х миньон-разведчик.

 

~

 

{Боевой Взвод} (35 миньонов):

 

- 1х продвинутый миньон-воин;

 

- 1х миньон-воин;

 

- 6х миньон-разведчик-мечник;

 

- 6х миньон-разведчик-лучник;

 

- 12х миньон-разведчик-боец;



 

- 9х миньон-разведчик.

 

~

 

[Рабочий Взвод] (6 миньона):

 

- 3х миньон-строитель;

 

- 2х миньон-разведчик;

 

- 1х миньон-прораб.

 

!

 

~

 

У меня теперь было больше сотни миньонов и, учитывая силу элитных миньонов, мне можно
было не волноваться о прорыве обороны ночью. Я написал несколько линий кода и оставил
миньонов на ночной страже. Хлоя и я вернулись в наши хижины и я принял горизонтальное
положение на своей кровати. Я создал немного более комфортное покрывало, но у меня всё
еще не было никакого одеяла. Конечно, я мог сделать его из животных, но пока я предпочитал



тратить все ресурсы на увеличение моей армии. Комфорт и так не был для меня такой уж
большой потребностью.

Время шло, я услышал вой зомби снаружи. Вскоре звуки сменились на лязг мечей и кромсание
плоти. И пока снаружи шло оживлённое сражение, я медленно закрыл свои глаза. Если
случится что-то непредвиденное, моя элита проинформирует меня, итак, мир медленно ушёл в
небытие пока я погружался в сон.

 

***

 

Я медленно проснулся сам по себе.

С новыми зачарованиями на моей [серебряной кирке], я приготовился снова отправиться на
гору, чтобы добыть еще камней. Такими темпами это могло занять недели перед тем, как у
меня будет достаточно, а пока лучшее что я мог сделать, это поручить Хлое и моим миньонам
собрать так много камней, насколько это возможно, пока я буду занят долблением горы.

Я также планировал отослать Хлою проверить поселения неподалёку, но, думаю, она
справиться и с множеством дел одновременно. Как бы то ни было, я решил оставить это на ней,
пока сам отправлюсь заниматься сбором ресурсов.

Мое тело всё еще немного ныло, когда я подымал себя с постели. Вчерашняя добыча оставила
довольно сильную усталость на моих руках, но моя кирка теперь была намного легче, поэтому
и использовать ее будет не так напряжно. Я открыл грубую, неотёсанную деревянную дверь,
она заскрипела на такой же грубой петле. Наверное, наступил час начать улучшать мое жилое
пространство, но пока я хотел сфокусироваться на моем оружии, для начала, и заняться этим
позже.

Я снова начал свой путь по направлению к горе, попутно отправляя своих миньонов на
соответственные экспедиции. Большинство из них были слегка повреждены во время ночи, но
среди них не было никаких потерь и серьёзных ран. Я распределил их в группы по четыре, с
тремя миньонами собирающими ресурсы и одним боевым миньоном, как эскорт. Хотелось бы
оградить моих миньонов от излишних потерь в такие неспокойные времена.

Несколькими минутами спустя я прибыл к одинокой горе, на которой был вчера. На ней
практически ничего не изменилось. Я направился к тому же месту, где был вчера и достал
свою [серебряную кирку] из инвентаря.

Подняв ее, я напряг свое тело, прежде чем сильно замахнувшись ей в плотный, твёрдый



горный камень. Кирка ударила камень и от него полетели мелкие осколки, поцарапав
некоторые окружающие камни. Частицы от камней разлетались по всей земле каждый раз,
когда моя кирка врезалась в них с довольно внушительной силой.

 

- {+2 камня};

 

- {+3 камня};

 

- {+1 камня};

 

- {+1 камня};

 

С каждого удара я собирал намного больше камней, чем я это делал вчера. Я собрал чуть ли не
в три раза больше камней с одного единственного удара, к тому же и сами замахи давались
мне много легче. Моя скорость сбора ресурсов кардинально увеличилась, поэтому я продолжал
бить по неровной каменной стене.

Замах за замахом, я ударял в землю, покрывая ее бесчисленным количеством пыли и каменных
осколков. С каждым ударом моя кирка влетала в камень, ударяла и раскалывала всё в месте
удара, в итоге собирая мне довольно много камней.

Я продолжил это делать еще несколько минут, перед тем как мне потребовалась передышка,
даже с зачарованием Лёгкость I, кирка не была такой уж лёгкой. За час я смог собрать более
500 камней. Этого было достаточно для создания еще одного миньона-шахтёра. Я размял свои
руки перед тем, как снова встал на ноги и, обтрусив свои штаны от пыли, продолжил махать
киркой о жёсткие камни этой горы.

Снова и снова, моя кирка продолжала безостановочно бить по камню. Удовлетворительные
уведомления о собранных камнях придавали мотивации работать дальше. Я продолжал
работать, двигаясь в плавном круговом движении. Я начал привыкать к этой работе и мог
делать всё быстрее, чем раньше.



Почти целый час я бил эту гору. Я сделал еще один перерыв, чтобы передохнуть и дать рукам
остыть. Такими темпами у меня получится заполучить меч за неделю.

Я продолжил добывать камни остаток этого дня.

http://tl.rulate.ru/book/77631/3292633


