
Ко мне подошёл мой миньон-прораб.

 

[Есть итоговый ежедневный отчёт];

 

-

 

<Итоговый ежедневный отчёт>:

 

Всего ресурсов собрано:

 

- {х3198} пшеницы;

 

Другое:

 

Пусто;

 

~

 

Что ж, нужно привыкать к таким отчётам. Имея 3198 пшеницы, я задумался, куда бы её
распределить



 

-

 

<Простая конвертация>:

 

100 пшеницы → 5 яблок;

 

200 пшеницы → 1 мясо;

 

-

 

В принципе я мог получить мясо и другими путями, например, сделать более эффективных
миньонов. С имеющимся у меня количеством ресурсов, я мог создать где-то 30 миньонов-
разведчиков, если я получу мясо из каких-то других источников.

Я решил заглянуть на биржу, вдруг там кто-то его продаёт.

 

-

 

<Биржа Обмена>:

 

Поиск: {мясо};



 

Упорядочить: Лучшая цена;

 

1. {х76} мяса — Цена: 7 токенов — Продавец {Ангус Хоусен};

 

2. {х9} мяса — Цена: 22 токена — Продавец {Роберт Иствуд}

 

3. {х187} мяса — Цена: 23 токенов — Продавец {Патрик Мольдер};

 

4. {х26} мяса — Цена: 3 токена — Продавец {Патрик Мольдер};

 

5. {х32} мяса — Цена: 4 токена — Продавец {Патрик Мольдер};

 

-

 

Тут было довольно много предложений одного только мяса. Текущий курс конвертации
пшеницы в мясо в моём магазине 200 пшеницы на одно мясо, что было в два раза больше
требуемых яблок для создания одного миньона. Если я приобрету мясо на бирже, то мне
придётся потратить только 100 пшеницы, вместо 300, на создание одного миньона-разведчика,
если бы я приобретал его через конвертацию.

Куплю пока мясо с двух самых выгодных предложений. Всего я приобрёл 85 мяса за 8 токенов.
Так мне хватит этого мяса на довольно много миньонов.



На 3000 пшеницы я приобрёл 150 яблок и создал на всё как можно больше миньонов-
разведчиков - всего мне удалось создать 30 миньонов-разведчиков. Теперь нужно
запрограммировать их, ранее этим занимался мой миньон-прораб, но я решил что лучше
самому сфокусироваться на том, какую ветку обучения им лучше всего выбрать.

Теперь у меня было 30 новых миньонов.

Моя самая главная задача была - остаться в живых.

А это значит, что мне нужно выстроить надёжную оборону от зомби в ночи.

Все мои фермы работали на полную мощность, поэтому я решил выбрать им всем боевые ветки.

 

-

 

<Продвинутая система контроля>:

 

~

 

{Собирательный Взвод} (121 миньона):

 

- 3х миньона-дровосека;

 

- 11х миньонов-шахтёров;

 



- 22х миньона-разведчика-шахтёра;

 

- 25х миньонов-разведчиков-дровосеков;

 

- 33х миньона-разведчика-собирателя;

 

- 6х миньонов-разведчиков-охотников;

 

- 1х миньон-разведчик-фермер;

 

- 20х миньонов-разведчиков;

 

~

 

{Боевой Взвод} (82 миньонов):

 

- 1х продвинутый миньон-воин;

 

- 1х миньон-воин;



 

- 20х миньонов-разведчиков-мечников;

 

- 22х миньона-разведчика-лучника;

 

- 8х миньонов-разведчиков-бойцов;

 

- 30х миньонов-разведчиков.

 

~

 

{Рабочий Взвод} (26 миньона):

 

- 13х миньона-строителя;

 

- 10х миньонов-разведчиков-ремесленников;

 

- 2х миньона-разведчика.

 



- 1х миньон-прораб;

 

!

 

-

 

Пока я притормозил обучение у всех моих миньонов. Я хотел отложить это, чтобы побольше
сконцентрироваться на определённых профессиях.

Ненадолго я задумался о всех этапах обучения.

 

-

 

<Обучение (Этап 1)>:

 

- {Бой};

 

- {Сбор ресурсов};

 

- {Ремесло};

 



~

 

И дальше о более конкретной боевой специализации

 

-

 

<Обучение (Этап 2)>:

 

- [Стрельба из лука];

 

- [Фехтование];

 

- [Магия];

 

- [Щит];

 

~

 

Я всё еще не знал, что будет после этого этапа.



В основном я тренировал моих миньонов стрельбе из лука и фехтованию, так как их было
довольно просто понять, где и как их правильно применять. Это была неплохая идея при моём
почти нескончаемом запасе из новых миньонов, но теперь мне нужно было по максимуму
использовать каждого имеющегося у меня миньона.

 

~

 

{Боевой Взвод} (82 миньонов):

 

- 1х продвинутый миньон-воин;

 

- 1х миньон-воин;

 

- 20х миньонов-разведчиков-мечников;

 

- 22х миньона-разведчика-лучника;

 

- 8х миньонов-разведчиков-бойцов;

 

- 30х миньонов-разведчиков.

 



~

 

Я даже еще не заменил моего Коня более сильным миньоном.

Мне нужно узнать о сильных и слабых сторонах каждой разновидности боевых миньонов-
разведчиков.

Для начала я взглянул на третий этап после фехтования.

 

-

 

<Обучение (Этап 3)>:

 

(Обучение занимает 5 дней — в 3-м этапе можно обучить только одной ветке у одного миньона
за раз.)

 

- [Паладин];

 

- [Скрытый убийца];

 

- [Берсерк];

 

~



 

Они все звучали интересно. Но пятидневная тренировка всё немного осложняла, во всяком
случае, это должно было того стоить. Наверное, нужно потихоньку продвигаться к третьему
этапу.

Следом, я взглянул на третий этап стрельбы из лука.

 

-

 

<Обучение (Этап 3)>:

 

(Обучение занимает 5 дней — в 3-м этапе можно обучить только одной ветке у одного миньона
за раз.)

 

- [Лучник паладин];

 

- [Снайпер];

 

- [Лучник маг];

 

~

 



Это были две главных ветки на 3-м этапе. Хоть тут было довольно много вариантов для выбора,
я решил пока изучить [снайпера], для начала. Мне нужен был более сильный лучник на
должность Коня, так как у меня пока были лишь миньоны-разведчики-лучники в
распоряжении.

Я всё настроил и миньон-разведчик-лучник начал обучение, теперь осталось только подождать
пять дней до окончания обучения.

А пока нужно было заняться реорганизацией остальной моей армии.

Сейчас у меня было 8 миньонов-разведчиков-бойцов, которые еще не получили дальнейшей
специализации.

Я решил выбрать для них всех ветку магии, так как я еще не пробовал её, вполне возможно,
что она была довольно хороша. Это должно занять несколько часов, чтобы они обучились.
Теперь, нужно распределить обычных миньонов-разведчиков.

Долго не задумываясь, я определил их на обучение ветки боя.

Итак, наконец, я закончил с реорганизацией всей моей армии.

Я всё еще сидел на своей комфортной кровати около тёплой печки. Но мне нужно как-то
сохранять тепло и снаружи, чтобы наблюдать за обстановкой, иначе я застряну внутри этой
хижины на целую зиму. Первое что я подумал, это какая-то тёплая одежда, но в этом мире
апокалипсиса любая одежда была на вес золота, так как её было очень мало. Особенно это
касалось теперешних времён, когда все пытаются закупиться одеждой потеплее, даже если
она где-то на бирже и останется, то её цена будет астрономической.

Кроме этого, мне нужно было также прогреть округу. Если у меня получиться как-то оградить
моё поселение, то мне будет легче найти способ всё отопить. Это также повысит мою
обороноспособность против зомби.

По какой-то причине, я никогда не задумывался о постройке стены вокруг поселения до этого
момента. Только сейчас я понял, что стена может принести довольно много пользы.
Единственная проблема состояла в том, что будет непросто построить достаточно массивную
стену вокруг всего поселения, но с помощью моих миньонов, это, по крайней мере, было
возможно.
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