
ГЛАВА 2. МОНСТРЫ? ЛЮДИ НАМНОГО ХУЖЕ!

 

Встреченная Алисой девочка рассказала следующее.

 

Она вместе с бабушкой путешествовала по деревням и помогала селянам. Точнее, помогала
бабушка. Последняя была друидом. Да, именно из числа магов элемента [Природы], именно
тех, которые управляют растениями и незаменимы в сельском хозяйстве. Собственно, она и
занималась помощью поселенцам в этом вопросе. Девочка же просто путешествовала с ней.
Малышку зовут Селинеей, кстати. Кратко - Сели. Так вот, ее бабушка использовала свои
способности для помощи в сельском хозяйстве и варке снадобий, чем и зарабатывала себе на
жизнь.

 

На том и погорела.

 

Тут стоит отметить, что в этом мире монстры появились под действием силы злого бога-
демона, называемого великим королем демонов. Эта сила искажает все живые существа,
которых коснется, и заставляет мутировать. Система же дана людям светлыми богами. Она
является чем-то вроде благословления, данного людям, чтобы те могли защитить себя.
Существует отдельный элемент, соответствующий силе злого бога, называемый [Искажение].

 

Соответственно, бабушку Сели и обвинили в использовании данной силы! (по словам девочки,
"только идиот мог перепутать элементы природы и искажения")

 

В одной из деревень друидку обвинили в том, что она ведьма (элемент [Искажение]) и... То, что
произошло дальше, девочка не видела сама, поскольку убежала, но... Даже в ее возрасте она
не питает иллюзий, что ее бабушка могла остаться живой. Кстати, сама девочка тоже
подверглась отторжению, поскольку является полудраконом...

 



На этом моменте Алиса немного подвисла, поскольку девочка перед ней выглядит как
нормальный человеческий ребенок. Оказалось, что полудракон в этом мире - нечто совсем
иное. В общем-то полудракон является практически человеком, только с парой особенностей. У
Сели, например, из отличий есть только остренькие ушки, ассоциирующиеся больше с эльфами
и зачатки рожек на голове. Последние совсем не видно за волосами, их можно только
нащупать. Уши тоже полностью скрыты пышными волосами и не видны.

 

Вот такая вот история.

 

Сказать, что Алиса была в шоке от нее - ничего не сказать.

 

"Мда..." - кисло задумалась девушка. - "Это я наивно подумала про монстров. Человек - самый
страшный зверь и самый жестокий монстр. Люди бывают хуже любых демонов. Да что там
говорить. История слишком реалистичная, а от того ситуация слишком пугающая. Как-то веет
от нее не фентези, а что ни на есть жутью земного средневековья. Инквизиция, крестоносцы,
злодеяния, оправдываемые словами "по воле бога" это все не из каких-нибудь игр или историй.
Все это было вопиющей реальностью на Земле, на западе, в Европе! Это у нас тут церковь и
христианство ассоциируется с морализмом про спасение души и бабушками божьими
одуванчиками. Так не везде. В Европе сжигали "ведьм" и "еретиков" на кострах очень даже
реально. Там вообще было много жути похлеще любых фильмов ужасов. Бывало - люди на
кострах горели. Бывало - относились к людям как к скоту, загоняя их в резервации, оправдывая
это "бременем белого человека". Бывало - черепа мерили линейкой выявляя якобы "расу
господ". По-всякому бывало... Вот поэтому-то я и хочу стать королевой монстров! Они, как и
звери, более честные. В отличии от людей."

 

У Алисы даже голова разболелась.

 

- Почему? Ну почему так случилось? - плакала малышка Сели.

 

- Потому что люди по своей природе являются злом. - ответила ей Алиса, борясь с головной
болью. - Они обманывают, предают и используют других.



 

- Но не все же люди такие! - воскликнула девочка.

 

- Большинство такие. Или ты хочешь сказать, что те, кто убил твою бабушку являются
хорошими людьми? - жестоким тоном продолжала наша попаданка.

 

- Но ведь в других деревнях все было по-другому! - сделала еще одну попытку Сели.

 

- О, дорогая, они просто использовали твою бабушку, потому что это было им выгодно. Вот и
все. - продолжила Алиса.

 

- Хотя бы мы с бабушкой не такие! - сделала последнюю попытку девочка.

 

- Твоя бабушка ведь тоже не бесплатно всем помогала, не так ли? О, разумеется, к тебе она
хорошо относилась. Это да. Но не забывай, что вы связаны кровью. Подобное обстоятельство не
пустой звук даже для животных... Да и... Ты особенная не так ли? Ничего удивительного, что в
твое взросление выгодно вкладывать силы и время... В конце концов, ты знаешь, как твоя
бабушка себя вела, но понятия не имеешь, что она при этом думала!

 

Ответа уже не последовало. Малышка Сели уже явно дрожала, опустив глаза. Однако, Алиса
получала болезненное удовольствие от ее состояния. Просто не было никакой возможности,
чтобы не добить девочку. Алису словно кто-то за язык тянул.

 

- А что насчет тебя самой... Не забывай, что ты только наполовину человек!



 

Сели подняла свой дрожащий взгляд и встретилась глазами с Алисой. Последняя же просто
впилась в глаза собеседницы своим взглядом. Ее словно за язык кто-то тянул. Остановиться
было совершенно невозможно.

 

- Выбери свою вторую половину! Я пришла в этот мир , чтобы стать королевой демонов и
показать людишкам, что есть настоящее зло! Присоединяйся ко мне!

 

Ответ Алиса не услышала, а почувствовала. В тот же самый момент произошло много событий.

 

Перед ее глазами выскочило сразу несколько сообщений.

 

 

[Уровень получен: 22]

 

[Уровень навыка Подчинение душ (Подчинение) достиг 101 уровня]

 

[Навык получен: Черная оболочка (Миазмы)]

 

[Уровень навыка Черная оболочка (Миазмы) достиг 2 уровня]

...



[Уровень навыка Черная оболочка (Миазмы) достиг 23 уровня]

 

 

Боль в голове исчезла, словно ее кто-то выключил.

 

Вместо нее в голову Алисы хлынули странные ощущения. Страх, отчаяние, горе, усталость. Как
это ни парадоксально, но девушка сразу поняла, в чем дело.

 

"Эти чувства принадлежат Сели!" - осознала Алиса. - "Еще и сообщения о повышении навыка...
Только не говорите мне, что этот навык активировался только что! Неужели [Подчинение душ]
делает именно то, что значат эти два слова?"

 

Она быстро проверила описание навыка.

 

 

[Подчинение душ]

[Элемент - Подчинение. Навык позволяет полностью подчинить душу другого существа. Для
успешного использования необходима слабость души цели (чаще всего из-за разницы в
уровнях) или добровольное согласие. Вы можете получить один навык от каждого
подчиненного и передать ему тоже один навык. Максимальное число подчиненных уровень
навыка/10]

[Подчиненные: Селинея]

 

 



"Проклятье!" - мысленно выругалась Алиса. - "Нет. Сам навык-то замечательный. Для королевы
демонов, разумеется. Даже идеальный. Почему? Очевидно, что с его помощью можно создать
армию монстров! Может быть, всех подчинить напрямую и не удастся, но командиров - вполне!
Непонятно только, как он так внезапно сам активировался? Это пугает. Особенно, если дело
касается подобного навыка. И уж тем более я не хотела использовать его на эту девочку..."

 

Алиса не удержалась от вздоха.

 

"Так или иначе, ее судьба зависит полностью от меня. А я не собираюсь причинять ей вреда." -
приняв такое решение, девушка немного успокоилась. - "А сейчас нужно проверить свои
навыки. Нужно было сразу это сделать. К тому же, во время инцидента у меня появился еще
один навык. Его тоже нужно проверить."

 

 

[Суть тьмы]

[Элемент - Демон. Навык дает вам информацию об окружении. Тьма и зло - суть этого мира,
присутствуют везде и в каждом]

 

 

"Если убрать всякую пространную жуть из описания, разве это не Госпожа Оценка?" -
подумала Алиса с улыбкой.

 

И сразу же поняла благодаря навыку, что так оно и есть, но этот навык - это намного больше,
чем просто "оценка". Он позволяет понять буквально все. На самом деле, навык даже
ограничивает поток информации, чтобы голова девушки не взорвалась.

 



 

[Пожирание душ]

[Элемент - Демон. Навык позволяет пожирать души людей целиком или духовность и
астральную энергию при смерти живых существ рядом. Духовность поглощается
автоматически. Для поглощения души необходим особый ритуал или подчинение этой души.
Полученную энергию можно тратить на поднятие уровня, поддержание жизни тела без
употребления обычной пищи и много куда еще.]

[Духовность 305/2100]

 

 

"Еще один крутой навык. Просто супер-быстрая прокачка и отсутствие необходимости заботы о
пропитании. Напоминает одну серию игр, именуемую в геймерских кругах "душной". Немного
напрягает пожирание душ целиком. Особенно, особые условия. И уж точно я не собираюсь
пожирать душу Сели. Ни в коем случае! Радует только, что случайно это произойти не может.
Самый простой способ будет через поцелуй... Черт с ними, с душами! Тратить на это свой
первый поцелуй я не намерена!" - прокомментировала Алиса несколько возмущенно.

 

 

[Черная оболочка]

[Элемент - Миазмы. Навык позволяет окутать тело специальным покровом из духовности и
усиливать физические параметры за счет регенерации маны. Можно использовать как одежду.
Активация требует 20 духовности, реактивировать можно через 7 часов, перевод идет 2 очка в
1]

 

 

"Можно пошутить, что у меня больше не будет проблем с гардеробом. А вообще странный
навык." - подумала было девушка.



 

Но ее способность [Суть тьмы] пояснила, что эта способность - копия способностей витязей,
элитных бойцов сил света. Очень редких бойцов. В принципе, система сама по себе действует
по схожему принципу, усиливая людей за счет маны. Вот только, упомянутые бойцы способны
контролировать усиление, получаемое от системы и более эффективно подстраиваться в бою.

 

"Кстати говоря, я получила ее от Сели. " - спохватилась Алиса.

 

- Эммм... Ты хочешь от меня что-то... Эммм... - подола голос девочка.

 

- Да нет, ничего. Просто проверяю свои способности. - успокоила ее Алиса, погладив по голове.

 

Стоило ей только подумать. "Как бы узнать статистику девочки", как сработали ее навыки
[Суть тьмы] и [Подчинение душ], показав ей запрашиваемое.

 

 

[Имя: Селинея]

[Возраст: 11 лет]

[Уровень: 23]

[Мана: 793/793]

Характеристики:

[Восприятие: 491 (131:275)]



[Живучесть: 64]

[Сила: 46]

[Скорость: 174 (87:100)]

[Запас маны:79]

[Восстановление маны: 576 (-500)]

[Магическая сила: 86]

[Магический контроль:94]

[Свободные очки: 0]

Навыки классов:

Класс 1: Ученица витязей (Свет)

[Усиление скорости 23]

[Усиление восприятия 23]

[Малое лечение 12]

[Охота на монстров 29]

Общие Навыки:

[Контроль восприятия 4] [Карабканье на высоту 3] [Бег 1] [Кулинария 2] [Вышивание 1]
[Чтение 1] [Подчиненная душа 23]

 

 

Именно тот самый читерский класс, упомянутый в способности. Нууу... Более ослабленная
детская версия этого класса. Первые 2 ее навыка позволяют усиливать скорость и восприятие



за счет восстановления маны, аналогично таковому у Алисы. Лечение - усиление процесса
естественного заживления живых организмов. Интерес представляет только последний навык.

 

 

[Охота на монстров]

[Перечень знаний и умений, необходимых для успешной охоты на монстров и выживания вдали
от цивилизации]

 

 

"А девочка и впрямь особенная. Впрочем, учитывая ее происхождение, то что она полудракон,
не удивительно." - мысленно кивнула себе Алиса. - "С другой стороны, у нее нет никаких
навыков для призыва. Так что, вопрос того, кто же меня призвал снова открыт."

 

И осталось проверить последний навык самой попаданки.

 

 

[Скрытый навык]

[Этот навык еще не получен, поэтому еще не заработал в полную силу.]

 

 

"Ничего не понятно, и навык молчит." -  задумалась Алиса. - "Хотя... Помнится... До того, как я
сделала выбор в том пространстве, у меня было четыре таких навыка. Три из них стали моими
читерными навыками. Если исходить из этого, то оставшийся навык тоже в один прекрасный
момент станет еще одним таким же."



http://tl.rulate.ru/book/77984/2455867


