
Я покачал головой, прежде чем оттолкнуть пистолет. - Видите? У него был пистолет. Он
ограбил меня! Я просто... - я запнулся, увидев, что кто-то достал телефон, чтобы позвонить в
полицию. Черт... это... черт, я не мог попасть в полицию. Думаю, у них возникли бы вопросы о
том, почему подросток, который полгода пролежал в коме, через две недели после выхода из
нее ввязался в драку в темных переулках посреди ночи. Мне не нужно было такое внимание. -
Просто... верни мне мои деньги, - рыкнул я на парня, роясь в карманах, чтобы вернуть свои
деньги.

Боже, это выглядит так, будто я граблю этого парня.

Я вытащил пачку купюр, больше, чем у меня было с собой. Я был не первой жертвой этого
парня за сегодня. Я отделил те, которые точно принадлежали мне, и сунул их в карман,
прежде чем вытянуть остальные, - Видите? Они не все мои, - сказал я, показывая пачку из
нескольких сотен долларов в качестве доказательства того, что я не грабил этого парня. В
конце концов, если бы это было так, я бы просто взял все и убежал, верно?

- Помогите! Кто-нибудь, вызовите полицию! Он крадет деньги моей племянницы на день
рождения! - крикнул грабитель с земли, заставив меня зашипеть.

Я покачал головой, глядя на горстку людей, наблюдавших за происходящим с растущим
выражением озабоченности. Черт.

- Нет, нет! Это неправда! Ну, может, и правда, я не знаю этого парня - но деньги украдены! Я
клянусь. Он ограбил меня, так что он наверняка ограбил и других людей. Так что я просто
оставлю это здесь для копов, чтобы они могли вернуть их законным владельцам, - сообщил я,
положив пачку купюр на мусорный бак. Смятая двадцатка упала, и мне пришлось вернуть ее
на стопку. Затем я использовал банку из-под газировки, чтобы убедиться, что она осталась на
месте. Подождав секунду, чтобы убедиться, что пачка не падает, я удовлетворенно кивнул и
повернулся к толпе, чтобы увидеть горстку камер, направленных в мою сторону.

- ...Пока, - закончил я, развернулся и начал убегать, в то время как грабитель кричал, чтобы
кто-нибудь остановил меня. Никто, похоже, не стал ему помогать, и я мог только надеяться,
что это означает, что они поверили мне, а не ему.

Я дошел до переулка и повернул к дому, всю дорогу мое лицо горело от унижения.

Появилось окно, подтверждающее получение пяти очков Престижа, но внезапно оказалось,
что они того не стоят. По многим причинам.

Я сорвал с себя толстовку, когда приблизился к своему жилому дому, и начал подниматься. Я
немного вспотел, и моя маска на лице не способствовала улучшению моего состояния, поэтому
я снял и ее, направляясь на свой этаж, а затем в квартиру, в которую мы переехали. Коридоры
были довольно длинными, но в каждом было всего несколько дверей, так что найти дорогу
назад было достаточно легко. Вставив ключ, я открыл квартиру в полной темноте.

Закрыв за собой дверь, я на цыпочках вошел в квартиру и направился в свою комнату. Я
наполовину ожидала, что свет внезапно включится, но он не включился, пока я пробирался
внутрь - мама спала как бревно. Как только она ложилась спать, она уже не просыпалась.

Я бросил свою толстовку на пол в своей комнате, а затем забрался в свою кровать. Закрыв
глаза, я пытался заставить свой мозг отключиться и просто заснуть, но события
прокручивались в моей голове как по кругу. Адреналин в моих венах тоже не приносил
спокойствия.



Перевернувшись на спину, я поднял одну руку - руку, которой я сломал руку тому парню. Это
было легко. Слишком легко. Один удар сломал его руку, как зубочистку. Удар, сокрушающий
душу, более чем оправдал свое название. И это... в этом не было никакого удовлетворения. Я
не чувствовал гордости или чего-то подобного. Я просто почувствовал глубокую тревогу, когда
посмотрел на свою руку.

Это было так легко - причинять боль другим людям.

Если бы я попытался ударить его по лицу? Как того парня, который убил Элис? Если бы вместо
того, чтобы ударить его в челюсть, я прицелился чуть выше? Или ударил его в нос?

Насколько близко я подошел к тому, чтобы убить человека? Как близко я подошел к тому,
чтобы убить человека сейчас?

- Думаю, я оставлю "Не убий", - пробормотал я про себя, опуская руку на лицо и прикрывая
глаза, чтобы попытаться заснуть.

Люди были слишком хрупкими.

...

В какой-то момент мне удалось заснуть. Не знаю точно когда, но я понял, что заснул, только
когда пришел в себя и обнаружил, что моя рубашка медленно душит меня, поскольку я имел
тенденцию ворочаться во сне. Открыв глаза, я проглотила стон и потянулась к своему
телефону, чтобы проверить время. Шесть утра, значит, у меня есть около... шести с половиной
часов.

Встав с кровати, я размял шею и перекинул ноги, чтобы стряхнуть с них сон. Как только я
открыл их снова, я оказался лицом к лицу с экраном.

Поздравляю! Вы получили ранг: Второстепенный персонаж!

Рынок теперь доступен!

Я моргнул один раз. Потом дважды. Потом в третий раз. Потом мои глаза сузились, потому что
в этом не было ни малейшего смысла. Даже с пятью очками престижа, которые я получил за
выполнение квеста, у меня должно было быть всего семьдесят с чем-то. Мне нужно было еще
двадцать очков престижа для повышения ранга. Сколько у меня было?

У вас: 250 Престижа.

Как? Я не выполнил ни одного квеста и не получил бонус, не так ли? Так как же я смог
увеличить свой престиж?

В моем нутре образовалась яма, когда я потянулся к своему телефону и открыл приложение.
На мгновение я засомневался, стоит ли что-то набирать, прежде чем решиться и войти в
"Готэм и преступность". Я ничего не увидел - страница была заполнена видеороликами о
Бэтмене. Однако, когда я переключился на новейшее, я увидел... Я увидел себя, стоящего над
упавшим человеком. Заголовок? Избиение грабителя.

У ролика было около десяти тысяч просмотров. Комментарии... каждый из них вызывал у меня
желание умереть. Лучше всего их можно охарактеризовать как "Лол, какой неудачник".



- По крайней мере, я получил за это "Престиж", - сказал я, мое лицо пылало. Боже, неужели я
действительно говорил именно так? Я звучал как идиот. Я выключил телефон и отбросил его в
сторону. Я смогу умереть от унижения позже. А сейчас я должен пожинать плоды того, что
выглядел полным идиотом на глазах у десяти тысяч человек. Было приятно узнать, что я могу
получать престиж через видео, размещенные в Интернете, но я был немного озадачен тем, как
именно это работает.

Может быть, мне стоит завести сотню разных каналов, где я буду выкладывать материалы,
чтобы охватить как можно более широкую сеть? Имеет ли значение, что люди не знают, что за
всеми этими каналами стою я? Или просто важно, чтобы какое-то мое продолжение или лицо
стало широко известным? Об этом стоило подумать.

Но пока что я должен сосредоточиться на главном. Рынок.

Добро пожаловать на рынок!

Текущее звание: Второстепенный персонаж

Престиж: 250

Ниже располагалась первая страница, которая могла бы занять достойное место на сайте -
список товаров, выставленных на продажу, и вкладка для сортировки по категориям. Честно
говоря, казалось, что дизайн был содран с Amazon. Категории привлекли мое внимание - там
были основные вещи, такие как оборудование, электроника, транспортные средства и так
далее, но, что самое примечательное, там были вкладки для оружия. И "Навыки".

При нажатии на список появлялось окно с навыками, которые можно было сузить до таких
категорий, как механические навыки, боевые, медицинские, разговорные... была даже
категория для романтики. Практически все навыки, которые только можно себе представить,
были у меня под рукой. Была только одна небольшая проблема.

- Почему все так дорого? - пробормотал я, разглядывая ценники. Самый дешевый навык,
который я смог найти, стоил 5 000, большинство из них в среднем стоили ближе к 10 000
престижа, а некоторые - ближе к 15 000, - И почему все такие низкоуровневые?

Обучение рынка: С рангом второстепенный персонаж, для покупки доступны только навыки и
снаряжение 1 ранга. Кроме того, у каждого ранга есть ограничение на количество
приобретаемых умений. С вашим текущим рангом вы можете иметь до 10.

http://tl.rulate.ru/book/79438/2434470


