
Выйдя из пещеры, первое, что увидел Биверхед, было солнце, скрытое в облаках вдали.

Солнце было похоже на расплавленное золото, окрашивая большое пухлое облако в золотистый
цвет, и, видя такое прекрасное зрелище, он замедлил, желая подольше насладиться видом.

— Ну, я думаю, спрятать Китеж в такое месте, где птицы не откладывают яйца, действительно
хороший выбор, — съязвил Иона, пока шел.

Лара только улыбнулась и сказала:

— Времени должно быть достаточно, мы уже почти на вершине холма.

Они подошли к холму, и в этот момент вид изменился от первого лица на вид от третьего лица.

— Что ты думаешь? — спросил Иона.

Лара подошла к концу тропы и медленно сняла капюшон, она повернула голову с улыбкой на
лице и сказала:

— Мы очень близко, Иона. Я чувствую это, мы скоро найдем Китеж.

— Что ж, посмотрим, что там, — сказал Иона, пожав плечами.

На лице Лары появилась улыбка, которая была как солнце среди туч, и мгновенно исцелила
многих зрителей.

— Неудивительно, что изменился камера, ведь это выгодно игрокам! — сказал Биверхед.

— Как бы ни была прекрасна эта улыбка моей жены Лары, что это за выгода?"

— Можно сделать скриншот и поставить его в качестве обоев, а так же лизнуть экран.

Когда шквал постепенно прекратился, Иона прикрепил себя к Лоре страховочной веревкой, и
они вдвоем прислонились к краю утеса, ступая по узкой тропинке, пока шли дальше.

Чтобы дойти до конца этой узкой тропинки, Ларе пришлось бы взобраться на покрытый льдом
утес с помощью кирки, и в это время вид в игре снова изменился, вернувшись к виду от первого
лица в VR.

Биверхед сделал глубокий вдох и снова мысленно пробормотал "не смотри вниз".

Скала была выше, чем предыдущая, и на полпути вверх казалось, что она дрожит, а сверху
падает битый лед.

К счастью, игроку не пришлось действовать здесь, и Лара сама уворачивалась от ледяных глыб,
но даже несмотря на это, Биверхед испугался и сказал:

— Это было близко! Я чуть не упал.

— Да! Было ощущение, что эти куски льда чуть не упали на голову Ларе.

— Иону тоже не задело, так что я могу только сказать, что ему повезло.

— Но разве не так? Если бы ему не повезло, он бы лопнул.



— Опять же, судя по тому, что я видел до сих пор, это действительно игра о восхождение на
гору! Она все время лазает.

— Что плохого в этом? Это интересно и весело!

После напряженного и захватывающего подъема Лара ударила киркой по льду, а он разлетелся
на куски и оторвался.

Если бы она хотела продолжить, ей пришлось бы прыгнуть на расстояние нескольких метров, а
то и десятка метров, и точно попытаться зацепиться за лед на противоположной стороне,
иначе ей пришлось бы упасть.

Биверхед глубоко вдохнул, и хотя Лара смогла бы перепрыгнуть одним нажатием кнопки, ему
все равно пришлось мысленно собраться, чтобы оказаться на такой высоте и на таком
расстоянии в VR с видом от первого лица.

— Вперед! — крикнул Биверхед, чтобы придать себе сил, и нажал кнопку прыжка.

Лара перепрыгнула через лед, и в это же время в игре появились подсказки с кнопками.

Вовремя среагировав, Биверхед нажал нужную кнопку, и Лара испуганно попятилась, держась
за лед своей киркой.

— Ты называешь это "перепрыгнуть?

— Предлагаю заменить на "взлет!

— Почему такое ощущение, что физика в игре немного преувеличена? Лара не может прыгнуть
так далеко, даже если она легкая!

— Нельзя делать обобщения между людьми и их телосложением.

Во время игры Иона посмотрел на местность, как на стихийное бедствие, и воскликнул,
совершенно беспомощно:

— Боже! Я не думаю, что смогу перепрыгнуть.

— Не двигайся пока! Я поднимусь и закреплю веревку, за которую ты сможешь ухватиться! —
Лара также знала, что прыжки на большие расстояния не были сильной стороной Ионы,
поэтому выбрала более безопасный и надежный подход.

— Ой! Последствия нездорового питания дают о себе знать.

— Это правда, он не сможет перепрыгнуть!

Пока зрители дразнили Иону по поводу его веса и немного невероятной способности Лары к
прыжкам, Биверхед управлял Ларой, продолжая карабкаться вверх, видя, что она вот-вот
достигнет цели, но тут раздался внезапный раскат грома в ушах.

Биверхед повернул голову и увидел вдалеке темную грозовую тучу и молния, которая осветила
небо. У Лары осталось не так много времени.

— Наверняка это уся-игра! Кто-то пришел сюда за несчастьем!"



— Бог Грома помоги!

Лара наконец-то взобралась на скалу и увидела руины на вершине далекого горного пика!

— Иона! Мы добрались! Я вижу руины! — тон Лары был полон восторга.

Но не успела Лара долго нарадоваться, как над ее головой появилось грозовое облако, которое
она видела ранее. С оглушительным раскатом грома Лара почувствовала сильную тряску
вокруг себя.

— Ааааа.

С воплем, не удержавшись на скале, Лара упала прямо с обрыва. К счастью, она все еще
держалась за веревку, прикрепленную к телу Ионы, и хотя она сильно ударилась о скалу, по
крайней мере, не упала.

В ушах стоял гул, а Биверхеда затуманилось, как будто его буквально ударили в глаз.

— Это действительно больно!

— Перелом костей, если не повезет.

— Ох. Не повезло попасть прямо в голову, люди могут умереть от такого удара?

— Хорошо, что есть страховочная веревка, иначе Лара упала в пропасть.

— Надо есть жирную пищу, чтобы держаться уверенно в трудную минуту и спасти богиню, с
которой лезешь.

— Одумайся, зачем богине лазить с тобой по горам?

— Как обычно, Собачий вор любит уничтожать цветы (красивых девушек) своими руками!

После краткого мгновения головокружения в игре, Лара вскоре пришла в себя, но если бы она
продолжала висеть так, то рано или поздно упала бы вместе с Ионом.

Лара быстро обдумала все контрмеры, которые она могла бы предпринять, например,
добраться на другую сторону.

Небо грохотало громом, а обрывом был глубоким, поэтому даже у Биверхеда бешено
колотилось, а руки слегка дрожали, когда он раскачивался на веревке

Раскачивание шло хорошо, но когда кирка Лары ударилась о лед, он обвалился.

— Черт! — выругался Биверхед.

Ему пришлось поторопиться, так как Иона не сможет долго продержаться.

К счастью, Лара после второй попытки киркой смогла зацепиться за лед и подняться наверх
без происшествий.

Но не успел Биверхед вздохнуть с облегчением, как увидел лавину на снежной горе
неподалеку!
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