
Су Сяо вместе с Бубтни пошёл в ресторан Ся. 

Ранее он всегда хотел отомстить, но сегодня вдруг обнаружил, что месть, похоже, почти
полностью ослепила его. 

Месть могла даровать силу, а могла даровать и слабость. 

Подумав об этом Су Сяо сжал рукоять меча у себя на поясе. Первоначально он был просто
средством для осуществления мести, но все его заклятые враги уже умерли. 

Держась за рукоять меча Су Сяо понял, что теперь всё будет по-другому, но какое-то время он
не мог понять, к чему теперь ему стоило идти. 

Потеряет ли он мотивацию жить дальше? Конечно, нет. 

Если бы Су Сяо всё ещё был обычным человеком, это действительно могло случиться —
пустота после свершения мести осталась бы с ним на всю его оставшуюся жизнь. 

Но сейчас он был частью Рая для Реинкарнаторов, частью чего-то большего, чего-то, где не
было места для глубокой рефлексии или самобичевания. 

Опасные производные миры появлялись перед ним один за другим. 

Что именно представлял собой Рай для Реинкарнации и какова была его цель? Положение Су
Сяо в этой огромной сущности было слишком неопределённым. 

И пока он не выяснит суть этой сущности, он не остановится и будет двигаться вперёд. 

— Я хочу увидеть, насколько сильным я смогу стать, — сказал Су Сяо и внезапно рассмеялся. 

В его глазах больше не было жажды мести, а лишь холодное, убийственное намерение. 

Мечники лучше всего в своей жизни умели убивать. 

Несколько подрядчиков, проходивших мимо Су Сяо, подсознательно посмотрели на Су Сяо со
страхом. 

От Су Сяо начала распространяться холодная аура. Свершение мести не изменило его
характер — оно только сделало его ещё более решительным. 



Оказавшись около ресторанчика Ся, Су Сяо увидел Ся Тянь, лежащую за прилавком с видом
солёной рыбы. 

— Баклажаны по 0,5 монет за пол кило, огурцы по 0,3 монет за пол кило, лобстеры 2,3 монеты
за пол кило, эх~, омары такие дорогие... — пробормотала Ся Тянь смирившимся тоном. 

Её ресторан не посещали щедрые клиенты уже как два дня. 

*Динь-динь...* 

Су Сяо толкнул дверь ресторана и Ся тут же подняла голову. 

— Добро пожаловать... — Ся сильно обрадовалась, когда увидела Су Сяо. 

Наконец-то её ресторанчик посетил денежный Бог! 

— Эй, что с тобой случилось, твоя убийственная аура уже скоро материализуется в нечто
реальное, — тело Ся слегка задрожало, как у кошки, которую бросили в клетку с тигром. 

— Убийственная аура? Ты имеешь в виду это? — глаза Су Сяо слегка прищурились и от его тела
мощной волной распространилась леденящая душу аура. — Я подавлял её ранее, но теперь в
этом нет необходимости. 

Су Сяо уже забыл, скольких людей он убил. Если он высвободит всю свою ауру, даже он не
знал, что в итоге произойдёт. 

— Похоже, ты сильно изменился в последнем производном мире, — сказала Ся и подала ему
меню, без особых проблем приспособившись в итоге к новой ауре Су Сяо. 

— Просто устранил слабость и поставил новую цель. 

— Новую цель? 

— Да, разве тебе не интересно, что такое «Рай для Реинкарнатров», как он работает?.. И
почему Рай заставляет нас выполнять определенные задачи? 

— Ну... Немного любопытно. 

— Если любопытно, значит нужно искать ответы. 



— Я не посмею. 

Су Сяо молча закурил сигарету. — Раньше я тоже не осмеливался, но после того, как узнал
кое-что важное, мне больше нечего бояться. 

— Разве ты не боишься смерти? 

— Чушь собачья, конечно, я боюсь смерти, но только глупой смерти. Я буду только рад умереть
в хорошем бою. Видишь ли, все мы однажды умрём. Мы должны наслаждаться каждым
моментом начиная со своего рождения и до самой смерти, а иначе наша жизнь будет
бессмысленна и все мы будем похожи на ходячих мертвецов, — Су Сяо подпёр подбородок
одной рукой и вспомнил об испытании, которое начнётся через три дня. 

Пятьсот подрядчиков на одном испытании ради повышения ранга... Там, скорее всего, будет
очень оживлённо. 

Бубтни не слушал разговор между Су Сяо и Ся — он был сосредоточен на чтении меню. 

Вскоре он подмигнул Ся, из-за чего уголки губ Ся дёрнулись. 

Пушистая лапа Бубтни похлопала по меню, нарисовала на нём круг, и несколько
вопросительных знаков, казалось, появились над головой Ся из-за этого жеста. — Ты хочешь
всё меню?.. 

Ся была ошеломлена. Бубтни, похоже, хотел отомстить ей за прошлый раз. 

— Сколько порций ты хочешь? — неуверенно спросила Ся. 

Бубтни взглянул на Ся и закатил глаза. Он, казалось, хотел сказать: «Бубтни и так уже подал
тебе несколько знаков, ты что, не смогла понять меня?» 

Ся, увидев его взгляд, почувствовала себя беспомощной и подавленной. 

— Он хочет, чтобы все столы были завалены едой, — сказал Су Сяо и Бубтни взвыл, после чего
посмотрел на Ся Тянь взглядом, который, казалось, говорил: «Глупая женщина, мой хозяин
понял меня с первого взгляда.» 

Ся Тянь крепко сжала кулаки. Эта огромная собака в очередной раз заставила её покраснеть. 

Готовила Ся на хорошем уровне, но расположение её ресторанчика было чрезвычайно
странным, а вывеска очень... Уникальной. 



«Летний сезон».

Такое название хоть и было достаточно элегантным, но кто, чёрт возьми, смог бы додуматься
до того, что под этой вывеской работал самый обычный ресторанчик? 

Су Сяо смог найти его только потому, что Ся тогда оказалась на грани банкротства. Она лично
стояла у двери и зазывала клиентов внутрь весьма необычным способом. 

Когда Су Сяо проходил мимо её ресторанчика в первый раз, Ся тут же оказалась около него и
настойчиво спросила у него: «Вы не хотите поесть? Я дам вам скидку в размере 15%, если ваш
чек будет как минимум на 20 монет Рая». 

И тогда это на самом деле звучало так, словно она хотела дать ему не скидку, а хотела
переломать все его кости. 

Первые блюда были поданы в кратчайшие сроки, и Су Сяо вместе с Бубтни сразу же
приступили к трапезе. 

Наевшись до отвала, Су Сяо покинул ресторан Ся и вернулся в своё эксклюзивное
пространство. 

Он хотел подсчитать полученные в мире Стального алхимика сокровища. 

Сев на кровать, Су Сяо оттолкнул Бубтни в сторону. И без того огромный пёс начал набирать
вес после того, как превратился в живое существо. Теперь волосы на его теле блестели ещё
ярче, чем прежде, а сам он становился всё больше с каждым днём. 

Бубтни всегда заваливался спать после еды, но после того, как он просыпался, он становился
самым активным псом в мире на несколько часов. 

Первым делом Су Сяо решил проверить награду за выполненную миссию по убийству грехов. 

К сожалению, он смог убить только шесть из семи грехов, но расстраиваться из-за этого не
стоило. То, что он смог убить 6 грехов, уже было очень хорошим результатом. 

[Миссия «Суд» подошла к концу, степень завершения: 6/7. 

Охотник может выбрать одну из следующих наград из списка: 

1. Хватка Ленивца (Часть набора; 1/7). Предмет фиолетового качества, конкретные
характеристики раскроются после выбора данного предмета. 



2. Тень Гордости (Часть набора; 1/7). Предмет фиолетового качества, конкретные
характеристики раскроются после выбора данного предмета. 

3. Пламя Гнева (Часть набора; 1/7). Предмет фиолетового качества, конкретные
характеристики раскроются после выбора данного предмета. 

4. Посланник Первородного Греха. Предмет фиолетового качества, конкретные
характеристики раскроются после выбора данного предмета. 

5. Идеально смешанное укрепляющее зелье. Сила +2; Ловкость +2; Стойкость +2; Интеллект
+2; Харизма +2 после употребления.] 

Первые три варианта относились к набору первородного греха. Хотя Су Сяо уже имел две
части из этого набора, он не видел смысла выбирать любой из трёх предметов из этого списка. 

Конечно, эти три части он сможет продать за большую цену, но на этом, по сути, всё. Этот
набор подходил магам. Даже если он соберёт полный набор, для него он будет абсолютно
бесполезным. 

Четвёртый вариант выглядел неплохо на фоне первых трёх позиций. Он так же дал бы ему
фиолетовый предмет после выбора, но этот предмет не относился к набору первородного
греха. 

Что касается последнего варианта, то Су Сяо сразу же выбрал его после того, как ознакомился
с эффектом этого зелья. 

Чего ему сейчас больше всего не хватает, так это характеристик. Бремя одновременного
развития четырёх характеристик было не таким уж лёгким. Он должен был использовать
любую возможность для увеличения своих характеристик. 

Идеально смешанное укрепляющее зелье спустя мгновение появилось на его ладони. Это был
не очень большой флакон с жидкостью, но Су Сяо не стал сразу же использовать его. 

Он решил использовать его после прокачки своих характеристик. 

За выполнение одной миссии, причём он выполнил её не на все 100%, Су Сяо дали
возможность забрать зелье, которое в общей сумме увеличило бы его статистику на 10
пунктов. 

За прохождение мира Стального алхимика он получил в общей сложности 16 свободных очков
атрибутов... Вознаграждение за выполнение одной миссии уже было практически сопоставимо
с полным прохождением одного сложного производного мира. 
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