
Двадцать минут спустя Су Пин и Анжелика вышли из такси. Тем временем они увидели перед
собой кофейню.

Более того, это была очень элитная кофейня. Потребительская группа также принадлежала к
среднему классу или выше, и только у них было достаточно финансовых средств, чтобы тратить
их в такого рода кофейнях.

Если бы это был обычный человек, они, вероятно, чувствовали бы себя очень расстроенными,
тратя здесь деньги. В конце концов, чашка кофе здесь может стоить многим людям недельного
рациона.

“Тск-тск! Человек, с которым мы собираемся встретиться, действительно большая шишка в
игровой индустрии. Я даже не была в этом кафе раньше. Я слышала, что люди будут тратить
много денег внутри!”

Анжелика стояла у входа в кофейню и смотрела на роскошно украшенную дверь перед
ней. Она взволнованно вздохнула.

“Ха-ха! Это просто потому, что вы ведете скромный образ жизни. Кстати говоря, ваша комната
для прямых трансляций обычно привлекает миллионы зрителей. Вы должны быть в состоянии
заработать много денег за год, верно?” - Сказал Су Пин с улыбкой.

“Только не говори мне, что ты даже не осмеливаешься зайти в это кафе, да?”

Анжелика равнодушно сказала: “Хм, в любом случае, кофе здесь будет не таким хорошим, как
тот, который я молю дома. Зачем мне приходить сюда и тратить столько денег понапрасну?”

С этими словами Анжелика вошла в кафе впереди. Тем временем Су Пин беспомощно покачал
головой.

Конечно, Су Пину нравился скромный стиль Анжелики. В конце концов, хотя оба они
заработали много денег…

Однако, если бы они начали разбазаривать деньги, как только они у них появились, они рано
или поздно потратили бы их все.

Обстановка в кофейне соответствовала стандартам элитной кофейни. Они не слышали никакой
нетрадиционной музыки, когда входили, и все, кто появлялся там, были хорошо одеты и
вежливы.

Персонал кофейни приветствовал их обоих, как только они вошли. Поскольку они пришли
сюда, чтобы встретиться с кем-то, персонал уже зарезервировал отдельную комнату.

После того, как Су Пин назвал сотрудникам свое имя, сотрудникам нужно было только
выполнить простую проверку, чтобы получить всю информацию о нем.

Затем персонал вежливо и уважительно сказал: “Пожалуйста, следуйте за мной”.

Вскоре сотрудники открыли дверь и жестом пригласили их войти. Су Пин и Анжелика вошли и
увидели группу людей, уже сидящих в комнате.

В комнате было шесть человек. Один из них показался Су Пину очень знакомым.

Дело было не в том, что Су Пин видел этого парня раньше. Просто из-за глаз парня казалось,



что они двое знают друг друга.

Сотрудники закрыли дверь и ушли, приведя Анжелику и Су Пин. Су Пин подошел к своему
месту и сел. Анжелика, естественно, села рядом с ним, выглядя немного неловко.

Су Пин, с другой стороны, была очень расслаблен. В конце концов, он знал, что был самым
важным человеком в комнате.

На самом деле, все перед Су Пином должны были льстить ему и действовать в соответствии с
его предпочтениями.

Су Пин знал, что если он сегодня уйдет недовольный, то все перед ним будут сурово наказаны,
когда вернутся в свои компании!

Конечно, Су Пину не нужно было ни о чем беспокоиться. Он был самым расслабленным
человеком на сцене.

Человек, который встретился взглядом с Су Пином и которого Су Пин счел знакомым,
заговорил первым.

“Ха-ха! Я, наконец, встретил мистера Су лично. Нелегко организовать сегодняшнюю
встречу. Мистер Су известен в игровой индустрии своей неуловимостью. Никто не может
найти тебя лично, несмотря ни на что!”

У мужчины была теплая улыбка на лице, когда он говорил. Его стиль лести вызвал у Су Пина
знакомое чувство, которое дало ему приблизительное представление о личности этого
человека.

После этого мужчина начал представляться.

“Я менеджер по маркетингу Steam. Вы можете называть меня Смит. Это верно. У меня такое
же имя, как у агента Смита в вашей игре ”Матрица ". "

“Приятно познакомиться с вами, мистер Су. Поскольку мы много раз работали вместе раньше,
я полагаю, у вас все еще должны быть какие-то впечатления обо мне”.

Су Пин сразу понял ситуацию.

Как и ожидал Су Пин, этот человек был менеджером по маркетингу Steam. В то время, когда
Су Пин собирался выпустить новую игру, он связывался с человеком, чтобы договориться о нем
или продвинуть игру в Steam заранее.

В конце концов, это была эпоха популярности. Независимо от того, насколько что-то было
превосходным, чтобы увеличить его влияние, его нужно было популяризировать. Только тогда
больше людей могло узнать о чьей-то игре.

В то время можно было бы достичь лучших результатов, когда их игры были официально
выпущены. Даже игры Су Пина не могли обойти правило.

В конце концов, в мире так много людей. Какой бы популярной ни была игра Су Пин,
наверняка есть люди, которые о ней не слышали.

Су Пин слабо улыбнулся, выслушав слова мужчины. Затем он сказал: “Ха-ха! Приятно
познакомиться с вами. Steam также играет важную роль в повышении продаж моей игры!”



Мистер Смит был ошеломлен словами Су Пина. В конце концов, Су Пин получил высокий
статус в игровой индустрии.

Никто не мог одержать верх перед Су Пином. Любой, кто видел Су Пина, должен был бы
понизить свою позицию или даже польстить ему.

Некоторые люди завидовали жаркому разговору между Смитом и Су Пином. Все они хотели
поговорить с Су Пином.

В конце концов, взгляд Су Пина упал на другого мужчину. Су Пин мог догадаться, в какой
компании он работал, судя по одежде человека и символу на его одежде.

Это было очевидно, потому что человек носил униформу с логотипом, состоящим из
нескольких простых линий. Логотип принадлежал компании Storm Gaming!

После более чем 20-летней славной эпохи компания Storm Gaming пришла в упадок из-за
своего высокомерия и неправильных решений в прошлом.

Можно сказать, что количество пользователей многих популярных продуктов Storm Gaming
Company в прошлом значительно сократилось по всему миру.

Даже в некоторых особых странах и регионах эти продукты полностью утратили почву для
выживания.

Это привело к тому, что нынешняя компания Storm Gaming срочно искала новый рынок, чтобы
продолжать поддерживать свои, казалось бы, “красивые” финансовые отчеты.

Однако, для Су Пина, который знал кое-что о Storm Gaming Company, он был оптимистичен в
плане ее возрождения.

Это было потому, что Storm Gaming Company все еще вела себя высокомерно.
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