
У Су Пина, естественно, не было бы возражений. Для компаний-разработчиков игр условия
сотрудничества ничем не отличались от рабского контракта.

Если и была разница, то, возможно, Су Пин не мог полностью контролировать свою компанию.

Однако при таких условиях не имело значения, контролировали ли эти компании-разработчики
игр компанию Су Пина или нет.

Пока Су Пину это было нужно, эти компании использовали свои самые ценные ресурсы, чтобы
помочь ему. Им не нужна была никакая причина, будь то реклама или создание новой игры.

Кроме того, Су Пину не пришлось платить за это никакой цены. Для него это было
практически нулевой ценой.

Глядя на толпу, Су Пин улыбнулся и сказал: “Все, большое вам спасибо за вашу поддержку.
Сейчас у меня нет никаких возражений. Вы уже все очень хорошо продумали. ”

“Верно, если есть что-то еще, это может быть человек рядом со мной”.

Су Пин внезапно сменил тему на Анжелику, что также удивило ее.

Анжелика даже указала на себя, глядя на Су Пина с озадаченным выражением.

Су Пин сказал с улыбкой.

“Разве я не привел вас сюда сегодня, потому что обещал познакомить вас с людьми в игровой
индустрии? Теперь, когда все здесь, вы можете говорить все, что хотите ”.

“Если вам нужна помощь всех в вашем игровом прямом эфире, вы также можете обратиться с
любой разумной просьбой. Как насчет этого?”

Услышав слова Су Пина, Анжелика посмотрела на всех присутствующих. Можно сказать, что
все смотрели на нее с уважением.

В этот момент Анжелика наконец поняла, насколько важен Су Пин в игровой индустрии.

Анжелика считала, что никто в положении Су Пина не мог оказать такого ужасающего
влияния.

Поскольку все так поддерживали Су Пина, у Анжелики больше не было проблем. Она сказала
после некоторого раздумья.

“Мне не нужна ваша помощь, но если у вашей компании есть новая игра для выпуска, я
надеюсь, что смогу получить более полные данные об игре раньше”.

“Или вы можете дать мне несколько советов о будущих играх. Хотя игры Су Пина превосходны,
я думаю, что игры всех тоже великолепны ”.

“Я надеюсь, что смогу создавать различный контент в своем прямом эфире. Интересно,
каждый ли сможет исполнить мое маленькое желание?”

Как только Анжелика закончила говорить, присутствующие сразу поняли, что она имела в
виду.



Очевидно, Анжелика чувствовала, что ей больше ничего не остается, кроме как транслировать
игры Су Пина в прямом эфире.

Кроме того, Су Пин был не единственным, кто мог создавать хорошие игры в этом мире.
Поэтому Анжелика надеялась использовать возможность для расширения своей сети.

Можно сказать, что условие, которое только что предложила Анжелика, не имело большого
значения для всех присутствующих. Можно даже сказать, что Анжелика помогала им.

В конце концов, Анжелика теперь была самым популярным стримером в Интернете. Любая
игра, которую транслировала Анжелика, мгновенно становилась популярной.

Анжелике даже не нужно было ничего говорить во время ее прямой трансляции. Пока она
спокойно играла в игру, люди, которые видели игру, спонтанно искали информацию о ней.

Теперь прямая трансляция Анжелики произвела эффект бренда. Все согласились, что до тех
пор, пока она готова играть в игру, это определенно будет хорошая игра!

По крайней мере, это было бы не так уж плохо.

Таким образом, не удача Анжелики заключалась в том, что игру можно было транслировать в
прямом эфире в ее комнате для прямых трансляций, а честь игры!

Поэтому, как только Анжелика выдвинула свое условие, оно сразу же получило поддержку и
одобрение всех присутствующих.

Мистер Смит, естественно, заговорил первым.

Мистер Смит, казалось, был очень взволнован, когда он улыбнулся и сказал: “Никаких
проблем, мисс Анжелика. Ты Ангел. Я обещаю вам, что Steam предоставит вам все права в
будущем ”.

“Независимо от того, что вы хотите узнать о наших будущих играх, пожалуйста, не стесняйтесь
спрашивать нас. Мы дадим вам удовлетворительный ответ!”

Поскольку мистер Смит возглавлял атаку, остальные, естественно, не хотели отставать. Они
боялись, что Анжелика неправильно поймет их отношение, если они опоздают.

Пол был вторым, кто говорил.

“Мисс Анжелика, не волнуйтесь. Хотя компания Storm Gaming не так влиятельна, как раньше,
мы всегда были инновационными ”.

“Мисс Анжелика, если мы сможем заручиться вашей помощью и сотрудничать с вами, Storm
Gaming Company и ваш прямой эфир, безусловно, смогут развиваться все лучше и лучше!”

“Ха-ха! Мисс Анжелика, я ожидал, что вы дадите такое замечательное предложение!”

У остальных в основном были такие же взгляды, и все согласились со словами Анжелики.

Вскоре Анжелика познакомилась со всеми в комнате. Все они так горячо болтали, что Су Пин
не мог вставить ни слова. Он мог только сидеть в стороне и наслаждаться кофе.

Только в 3:30 вечера все, наконец, покинули кофейню.



Люди из компаний-разработчиков игр должны были вернуться в свои компании и сообщить о
встрече. Что касается Су Пина, он должен был как можно скорее отправиться домой, чтобы
закончить производство Матрицы III.

В конце концов, Су Пин пообещал Анжелике, что он передаст ей "Матрицу III" как можно
скорее, чтобы она могла транслировать ее в прямом эфире.

Кроме того, у Су Пина было всего три дня. Даже с помощью системы время и сложность
создания игры были значительно сокращены…

Однако в игре, предоставленной системой, были только основные данные. Су Пину пришлось
использовать свои навыки, чтобы внести некоторые изменения и улучшить данные.

Су Пин также удалил некоторые вещи, которые не подходили для игры. После того, как он
выполнил всю работу, игру можно было считать завершенной.

Процесс занял бы много времени. Естественно, Су Пин должен был закончить свою работу как
можно скорее.

Су Пин начал свою работу, как только вернулся домой. Когда, наконец, наступил вечер…

Через интернет-платформы и социальные аккаунты крупнейших в мире игровых компаний
была опубликована шокирующая новость.

Благодаря новостям Су Пин снова стал популярным во всем мире.
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