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Сяо Чжимин принял решение не направлять луч света в сторону дна пещеры.

«Я могу выдать своё местоположение светом. В этом подземелье бродит не только подземная
версия пронзателей, но и другие подвиды, вроде того крикуна, возможно и те, что
чувствительны к свету, а я сейчас не в лучшей форме»

Прошло уже много времени с того момента как он отдыхал. Его тело находилось на пределе
своих возможностей и нуждалось во сне.

Сяо Чжимин продвинулся обратно вглубь лаза.

Так как пещерный карман находился высоко над её дном, он рассудил, что ему стоило остаться
в нём. К тому же, проход в это место был крайне узок и незаметен. 

«Если не буду шуметь, то смогу немного поспать...»

Утолив голод и жажду, он нанёс на своё тело маскировочный порошок перед тем, как
выключить фонарь и, воспользовавшись кожаным рюкзаком, как подушкой, погрузиться в сон.

Сяо Чжимин в очередной раз оказался в тёмном пространстве, но, в отличии от первого раза,
он уже не был так растерян.

Добавить функцию? [Стоимость - "1" TC]

Достигнут лимит силы

Добавить [1] к Реакции? [Стоимость - "1" TC]

Достигнут лимит ловкости

Текущее количество TC - [36]

Выход

— Невероятно. Шесть ТС я получил на поверхности, ещё десять возле подземного озера, а
остальное я приобрёл в том длинном проходе... в общей сложности мне удалось
заработать тридцать шесть ТС. И как мне следует распорядиться всем этим богатством?

Задумавшись на мгновение, он принял решение до предела улучшить реакцию своего тела.

Это действие стоило ему всего шести ТС, так как он до этого уже неоднократно вкладывал их
в этот параметр.



— Все три характеристики моего тела достигли предела, дальше которого они, по неизвестной
причине, не могут быть продвинуты. В таком случае... мне остаётся лишь двигаться вперёд.

Сяо Чжимин четыре раза нажал на первую строку интерфейса.

Экран перед ним претерпел незначительные изменения.

Добавить функцию? [Стоимость - "1" ТС]

Текущее количество TC - [26]

Выход

Достигнут лимит силы

Достигнут лимит реакции

Достигнут лимит ловкости

Прибавить [1] к интеллекту? [Стоимость - "1" TC]

Прибавить [1] к ки?  [Стоимость - "1" TC]

Сгенерировать способность? [Стоимость - "1" TC]

Сгенерировать талант? [Стоимость - "1" TC]

— Интеллект? Ки? Если с предыдущими тремя параметрами всё было понятно, то сейчас я
немного растерян...

Сяо Чжимин решил потешить своё любопытство, прикоснувшись к словам "Сгенерировать
способность".

— Изменилась стоимость приобретения генерации способностей и талантов  — она выросла на
единицу, но... помимо этого ничего не произошло? — вопросительно спросил себя Сяо Чжимин.

Раньше, при трате ТС, происходило что-то значительное, сейчас же у него появилось чувство,
будто его обокрали...

— "Ки" и "интеллект"... звучит не очень надёжно. Это место не даёт никаких подсказок или
наводок о том, что, чёрт возьми, они делают и за что отвечают... в таком случае, мне
следует разблокировать больше функций, ведь у меня появилось ощущение, будто я что-то
упускаю.

Сяо Чжимин принялся добавлять всё больше новых функций до тех пор, пока строка с их
добавлением не стала серой и нажать на неё уже не представлялось возможным. В конечном
итоге она растворилась и исчезла.



Большая часть его ТС была израсходована, а интерфейс пространства претерпел значительные
изменения, разделившись на несколько составных частей.

Состояние тела

Сила: [24]

Реакция: [24]

Ловкость: [24]

Интеллект: [10]

Ки: [10]

Улучшения тела

Достигнут лимит силы

Достигнут лимит реакции

Достигнут лимит ловкости

Прибавить [1] к интеллекту? [Стоимость - "1" TC]

Прибавить [1] к ки?  [Стоимость - "1" TC]

Возможные приобретения

Сгенерировать способность?[Стоимость - "2" TC]

Сгенерировать талант? [Стоимость - "2" TC]

Сгенерировать чертеж? [Стоимость - "2" TC]

Сгенерировать координаты? [Стоимость - "2" TC]

Сгенерировать подсказку? [Стоимость - "2" TC]

Способности тела

Внутренний Энергетический щит 1-ого ранга

Мастерство [+] [0/10] [Стоимость - "1" TC]

Прочность [-/+] [0/24]



Текущая Прочность: [0]

Состав: [86%] энергия праны, [12%] энергия обратного потока, [2%] примеси.

Таланты тела

Открыть врождённый талант? [Стоимость - "10" ТС]

Открыть слот для таланта? [Стоимость - "1" ТС]

Активные чертежи

Чертежи отсутствуют

Активные координаты

Координаты отсутствуют

Расходники

Расходники отсутствуют

Статус тела

Текущий статус: [онлайн]

Текущий ранг: воин 1-ого ранга

Текущее количество ТС: [5]

Прочая информация

Категория риска: [1]

Вызвать проводника? [Стоимость - "10" ТС]

Выход

— Вижу много непонятных мне функций... помимо этого, строка с их добавлениями исчезла, а
это означает то, что впредь мне придётся работать с тем, что я имею на данный момент... из
всего, что мне предлагают, меня интересует лишь одно!

Сяо Чжимин нажал на строку со значением «Сгенерировать подсказку».

Витающий в воздухе текст принялся мерцать.



Интуитивно осознав смысл мерцания текста, он прикоснулся к словам «Сила: [24]».

Перед ним появилось ещё одно чёрно-белое окно с информацией.

Объяснение значения параметра "Сила".

Средняя "сила" человека - [10]. [20] единиц "силы" - максимум человека, достижимый
тренировками. [1] единица "силы" дает [5] кг грузоподъемности и [20] кг силы удара. Каждые
[8] единиц "силы" позволяют вам прыгать на [1] метр выше. [1] единица "силы" увеличивает
наносимый вами физический урон на [1].

Спустя двадцать секунд подсказка исчезла, но могла вновь быть вызвана при повторном
нажатии на строку, к которой она применялась.

Сяо Чжимин задумался.

«У меня осталось всего три ТС, а этого хватит на вызов ещё одной подсказки... проклятье,
вызов простого объяснения увеличивает на единицу стоимость приобретения всего в категории
"Возможные приобретения". Почему я должен платить за описание "товара", если уже
заплатил за него?»

«Нужно успокоиться, мне следует всё тщательно обдумать и медленно, шаг за шагом,
разобраться во всём... это место, определённо, связано с тем кольцом, к которому я
прикоснулся и из-за которого меня забросило в далекое будущее... проклятье, я ведь даже не
знаю родной ли это для меня мир или параллельная вселенная»

«Нет... я вновь начинаю задумываться о слишком сложных для меня вещах,
нужно сосредоточиться на... силе кольца сновидений... верно, впредь так и буду называть
артефакт, благодаря которому я способен, во время сна, изменять своё тело в нужную мне
сторону... и всё же почему такая опасная вещь лежала на земле без присмотра? И кем она
была создана, да и как вообще можно было создать нечто подобное?»

Успокоившись, ему удалось сосредоточиться на насущных проблемах.

«Такое чувство, будто большинство предоставленных для меня возможностей понадобятся мне
значительно позже и я слишком тороплю события... в таком случае, я должен обратить
внимание на свою первую способность»

Сяо Чжимин присел на холодный и мокрый пол пространства, уставившись на
надпись "Внутренний энергетический щит 1-ого ранга".

— Без описания я не смогу работать с этой способностью... по всей видимости, это
вынужденные расходы, — со вздохом произнёс Сяо Чжимин, потратив последние три ТС на
вызов ещё одной подсказки.



Внутренний энергетический щит 1-ого ранга (базовая активная способность)

Способность категории "базовая", выдается автоматически при первой покупке в категории
"способности".

Удерживает ресурсы организма (ки) на создание прозрачного защитного, обволакивающего
кожу, слоя.

Внутренний энергетический щит удобен в использовании в узких местах в отличии от
внешнего энергетического щита.

Поглощает [95%] кинетической энергии.

Полностью блокирует физический и элементальный урон ниже прочности щита.

Урон ниже прочности щита не наносит ему повреждений. Если получаемый урон выше
прочности щита, прочность начнёт стремительно уменьшаться до тех пор, пока не достигнет
отметки в [0]. Если импульс атаки не будет подавлен до того момента как прочность достигнет
[0], атака не будет заблокирована способностью.

Внешний урон может суммироваться от нескольких источников.

Прочность щита зависит от того, сколько он удерживает ресурсов вашего организма, от
количества вашего интеллекта, а так же от мастерства.

[1] единица прочности блокирует [2] единицы физического урона или [1] единицу
элементального урона.

Мастерство улучшает коэффициент приращения ки в прочность. Улучшив мастерство, [1]
единица ки будет генерировать [1.2] прочности, [1.4] прочности и так далее.

Удержанные ресурсы организма начнут восстанавливаться только после отключения щита.

Щит существует [12] часов.

Щит можно отключить.

— Похоже, что я должен настроить в строке "прочность" значение того, сколько способность
должна будет удерживать моего "ки" после активации. Всего у меня десять так называемой
"ки". Для начала... остановимся на пяти.

Сяо Чжимин нажал пять раз на знак плюса возле слова "прочность" и один раз на плюс возле
"мастерства".

Стоимость улучшения "мастерства" выросла с 1 ТС до 2 ТС, а "прочность" достигла значения в
шесть единиц.

— Хватит с меня цифр... xм?

Он заметил как пространство начало дрожать, а это означало то, что снаружи начало



происходить что-то, что смогло потревожить его сон.

Прикоснувшись к кнопке "Выход", он проснулся в тёмной и холодной пещере.

Сяо Чжимин поспешно подобрал и включил фонарь, так как снаружи начали раздаваться,
полные ужаса и страданий, человеческие крики.

※※※

Внимание! Этот перевод, возможно, ещё не готов.

Его статус: перевод редактируется

http://tl.rulate.ru/book/83243/2802381


