
Мужчина средних лет попытался успокоить группу.

"Во-первых, давайте уточним - никто из нас ничего не знает об этом месте, даже я. Если мы
поделимся тем, что знаем, мы сможем получить ценную информацию. Я бы хотел начать с
знакомства, но может у кого-то есть другие предложения?"

В комнате повисла тишина. Мужчина довольно улыбнулся и продолжил:

"Я начну с себя. Меня зовут Лайл. Мне сорок четыре года. Я держу столярную мастерскую в
Эдоре. У меня жена и две дочери. Что касается того, почему я здесь – извините, но я не помню.
Кто следующий?"

"Грит. Тридцать два года. Раньше был уличным торговцем в Халче. Я тоже не знаю, почему я
здесь".

Люди начали представляться по часовой стрелке. Они были разного возраста и профессий –
торговец, дровосек, плотник, кузнец, возница, мясник... Они были одеты в грубую одежду из
кожи и ткани и называли географические названия, которых я никогда не слышал.

В отличие от Шей, они, казалось, не имели ни малейшего понятия, что происходит. В любом
случае, мои подозрения подтвердились – эти люди не земляне. Похоже, они с континента
Таонир, населенного людьми, но с уровнем цивилизации значительно отстающим от земной,
как сказала Изель. Из одиннадцати человек я был единственным землянином.

После знакомства я понял лишь, что они ничего не знают. Лайл несколько раз спрашивал,
помню ли я, как сюда попал, но ответа не было ни у кого, даже у меня. "Эта путаница..." Лайл
погладил бороду, хмурясь. Но затем резко хлопнул в ладоши, чтобы разрядить обстановку:

"Почему бы сначала не осмотреть это место? В одиночку может быть опасно, так почему бы не
разбиться на пары: четверо, трое, трое и..."

Изель парила над нами, рассыпая вокруг звездную пыль.

[Похоже, Хозяин собирается открыть разрыв пространства и времени, так что готовьтесь к
бою!]

"Ты, ты?.."

[Я Изель, фея, управляющая этим местом, и если не хотите пострадать, молчите.]

Вперед выступил мужчина. Глаза мои загорелись. Его звали Мормонт. Он был единственным
из нас с двумя звездами. До этого он служил наемником. На нем были поношенные кожаные
доспехи и приличный меч на поясе.



"Окно статуса," пробормотал я, разглядывая Мормонта.

[Мормонт(★★) Ур. 1 (Опыт 0/10)]

[Класс: Новичок]

[Сила: 14/14]

[Интеллект: 10/10]

[Выносливость: 12/12]

[Ловкость: 12/12]

[Навыки: Низкий уровень фехтования (Ур.1)]

Неплохие стартовые характеристики. Интеллект 10 - бесполезно для всех, кроме магов. Но
показатели всё равно намного лучше, чем у однозвёздочных.

Мормонт сделал шаг вперёд: "Это ты нас сюда затащила?"

[Думай, что хочешь!] - фыркнула Изель.

Резкий звук стали о сталь заставил всех вздрогнуть. Выхватив меч, Мормонт направил его на
Изель.

"Я заставлю тебя ответить!" - прорычал он, опуская клинок вниз. Этот удар был очень силён.

[Мормонт (★★) вернулся в объятия Богини, его боевой дух навсегда останется в памяти]

[Внезапная смерть!]

[Причина смерти - самоубийство из-за стресса]

[Совет: Герои могут перегореть, впасть в депрессию или панику. Снижайте уровень стресса!
Дайте им место для отдыха и занятий. Это может предотвратить внезапные необъяснимые
смерти].

Тело Мормонта рухнуло, когда он лишился головы.



"Гахххх!"

[Я же предупреждала, если не хочешь умереть - не дерись! Если бы ты послушал, этого бы не
случилось. И если тронешь меня - труп! Это самооборона, понял?]

Изель взмахнула правой рукой, брызнула кровь. Эта хрупкая на вид рука одним ударом
раздробила череп взрослого мужчины.

Самоубийство из-за стресса? Как это может быть самоубийством!

"Ухххххххххх!" Несколько слабонервных людей упали на колени, их вырвало. Мне тоже стало
дурно. Прямо передо мной человеческий труп.

Я скрежещу зубами, отчаянно пытаясь сохранить рассудок.

[Создайте команду]

[Перетащите героев!]

['Лайл(★)' присоединяется к 'Команда 1']

['Ланто(★)' присоединяется к 'Команда 1']

['Марлен(★)' присоединяется к 'Команда 1']

['Келкард(★)' присоединяется к 'Команда 1']

[‘Сакс(★)’ присоединяется к ‘Команда 1’]

"Началось."

[Разлом пространства и времени открыт!]

Ворота на площади с грохотом распахнулись.

"Что происходит? Что происходит!"

"Успокойтесь! Просто успокойтесь! Итак, зачем вы нас позвали? Говорите, чего вы хотите?" -
заикаясь, обратился Лайл к Изель.



Изель щёлкнула его по мочке уха указательным пальцем.

[Чего я хочу? Выслушайте меня или сразитесь и победите, ясно?]

"Хорошо, понял, что ты хочешь, чтобы мы сделали?"

[Выходите по именам - Лайл, Ланто, Марлен, Келкард, Сакс!]

"Я? То есть, меня?"

[Если хочешь оказаться как он, можешь не выходить] - Изель указала на безголовый труп.

Эти пятеро, пусть и неохотно, вышли.

[Один за другим. Видите ту дверь? Заходите туда.]

"Подождите!" - сказал я.

[Только не ты! Не сейчас!]

"Ты ведь хочешь забраться на башню, не так ли?"

Лицо Изель скривилось. Я попал в точку. Иначе она не расстроилась бы так сильно, когда Шей
была синтезирована.

[Ну и что?]

"Мастер, дайте нам оружие. У нас всего одна звезда, даже базового вооружения нет. Вы
буквально посылаете отряд на смерть."

[Это... верно. Отмена, подождите!]

Изель отлетела в сторону.

[Мастер, у героев нет экипировки]

[Перед тем как отправляться в приключение, почему бы не призвать снаряжение для более
результативных сражений?]



[Совет: Неэкипированные герои идут в бой со старым железным мечом (F). Вы можете
поместить снаряжение в Оружейную, и герои сами экипируются. Конечно, вы также можете
указать оружие для экипировки. Подготовьте снаряжение. Не забудьте!]

Ещё одно подтверждение - Изель могла вмешиваться в системные сообщения.

Следуя указаниям Изель, Нект вошел в вызывательную станцию и начал призывать оружие.

[Призыв снаряжения]

[1 призыв - 5,000 золота]

[10 призывов - 50,000 золота]

[Мастер, начните 10 последовательных вызовов снаряжения].

[Стук, стук, стук].

[Вызов завершён!]

[Мастер "Нект" получил 'Железный меч (E+)'!]

[Мастер "Нект" получил "Грубый лук (E-)"!]

[Мастер "Нект" получил....]

Лайл подошел ко мне: "Итак, ты говоришь, что ты Хан. Ты знаешь что-нибудь об этом месте?"

"Я здесь недавно, так что мало чего знаю. Если я что-то и знаю, так это что тебя могут убить.
Так что вам, ребята, стоит..." - сказал я, указывая на открытую дверь оружейной.

"Вам лучше взять оттуда оружие, потому что сейчас всё начнётся."

"Что начнётся?"

"Битва."

"Битва?! Ты сказал - битва?"



"Оставайся тут, если не хочешь."

Я вошёл в оружейную. На потёртых витринах стояло множество оружия из десяти ящиков
Некта для экипировки. Железные мечи, луки, булавы, пики - было много разных видов.

Не прошло и нескольких минут, как оружейная наводнилась людьми.

"Здравствуйте, могу я тут выбрать оружие?" - спросила меня женщина средних лет с
тревожными глазами.

Я кивнул: "Выбирайте. Просто выбирайте, не думая!"

"Это моё!" - закричали они и начали рыться в оружейной.

Я уставился на булаву Лайла - оружие самого высокого ранга. На конце был железный шар с
шипами.

[Морнингстар]

[Ранг D+]

Лайл вздрогнул, когда наши взгляды встретились. Похоже, он думает, что я собираюсь
отобрать её у него. Я рассмеялся и отвернулся.

Не волнуйся, я не заберу её.

Я подобрал снаряжение в углу оружейной.

[Грубый деревянный щит]

[Ранг E+]

"Вот он". Я боялся, что его здесь нет.

Это одна из тех вещей, которые я узнал, воспитывая несколько отрядов однозвёздных героев:
какое снаряжение даёт им наибольшие шансы на выживание, когда их уровень и звёзды низки,
и они не привыкли сражаться.

Больше всего шансов оставались у тех, у кого были щиты.



[Выходите из оружейной, начинаем!] - крикнула Изель с плаца.

Один за другим люди подхватывали оружие и выходили из оружейной. Площадь была очищена
от трупа Мормонта, крови и блевотины.

"Как такое возможно?"

"Это магия?"

[Лайл, Ланто, Марлин, Келкард и Саксон - быстро в эту дверь, живо!]

Пятеро названных неуверенно прошли через дверь. За ними последовала Изель, и ворота
захлопнулись.

Тишина. Остальные четверо замерли в ожидании.

Я присел у разлома, осматривая щит - нет ли сколов или пробоин, в состоянии ли он ещё
остановить вражескую атаку.

Всё в порядке. Это был грубый дубовый щит, но он без труда выдержит меч гоблина или
катапульту.

"Ты ведь знаешь, что здесь происходит, не так ли?"

Ко мне подошла девушка с луком. Рыжие длинные волосы, веснушки, на голову ниже меня и
загорелая кожа.

"Немного."

"Что с нами будет? Зачем нам оружие? Что это за место? И эта фея - кто она?"

Она стреляла вопросами, как пулемёт. Вот почему я избегал смотреть в её сторону.

Моё прежнее вмешательство было не совсем ради их блага. Оно было направлено на
повышение моих шансов на выживание.

Мормонт, профессиональный наёмник, мёртв. А оставшиеся четверо мужчин явно не
собираются сопротивляться.

Гейл, старый мужчина, который всю жизнь возил повозки. Грит, уличный торговец, никогда не
дравшийся даже с друзьями. Дарзил, толстяк, который сомневается, что сможет бежать.



И эта наглая Дженна. Вот почему у неё всего одна звезда.

"Если не повезёт, ты умрёшь на первом этаже."

Я ответил грубо.

"Скоро мы выйдем на поле боя. Нам придётся там перебить всех. Больше я ничего не знаю, так
что разберёшься сама."

"Поле боя?"

Дженна ещё несколько раз спрашивала меня, но я не отвечал. Наконец, сдавшись, она
прислонилась к стене.

["Марлен(★)" вернулась в объятья Богини, её боевой дух останется в памяти навсегда].

Уже мертва. Монстры ниже 10 этажа - в лучшем случае гоблины.

Я хотел посмотреть битву, но видео не появлялось. Система только объявила результат.

["Келкард(★)" вернулся в объятья Богини. Его боевой дух запом навсегда].

["Ланто(★)" вернулся в лоно Богини. Его боевой дух запомнится навсегда].

Я встал. Неужели они все погибли на первом этаже?

["Саксен(★)" вернулся в объятия Богини. Его боевой дух запомнится навсегда]

"Что, что-то не так?"

"Тише."

["Лайл(★)" вернулся в объятия Богини. Его боевой дух запомнится навсегда]

["Команда 1" была уничтожена]

[Вы проиграли!]

"...."



[Вы никчёмные ублюдки!]

Изель топнула ногой, появившись на площади. Её лицо изображало злость.

Я и сам был немного ошарашен. Не так-то просто быть уничтоженным на первом этаже, это
слова такого мастера как я. Будь здесь Шей, она бы мигом разобралась со всем сама.

[Создайте новую команду]

[Перетащите героев]

['Хан(★)' присоединяется к 'Команде 1'!]

['Дженна(★)' присоединяется к 'Команде 1'!]

['Дарзил(★)' присоединяется к 'Команде 1'!]

['Грит(★)' присоединяется к 'Команде 1'!]

['Гейл(★)' присоединяется к 'Команде 1'!]

Из одиннадцати героев шестеро погибли, пятеро остались.

У Мастера было три варианта. Первый: использовать 500 драгоценных камней на платный
призыв героя 3 звёзд или выше, и легко пройти этаж.

Второй: купить Тренировочный Центр за 500 самоцветов, усилить героев и послать их в бой.

Третий: просто бросить оставшихся 1-звёздных в бой.

[Открыть разлом пространства и времени!]

Я думаю, это третий вариант.
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