
(Примечание: у меня тут было несколько столь забористых идей, что я даже не придумал, как
их описать. Пришлось их немного упростить и лишь после излагать. Надеюсь, на бред не
похоже)

— И что это за хрень?!— сказал я… или подумал, тут трудно понять, какой вариант верный.

Ощущения были похожи на те, что я испытывал, находясь в пространстве между мирами. Но я
сейчас там не находился, ведь параллельно чувствовал своё собственное тело. Да и
божественный осколок, пусть и вяло и как-то лениво, откликался на мои мысли и анализировал
текущие состояние, говоря мне прямо, что моя душа не покидала свою тушку, но в ней самой
происходило что-то странное, особенно с отделом, что связан с сознанием. Большего я понять
не смог.

По моим предварительным прикидкам, активная часть всей "операции" пройдёт достаточно
быстро, после чего осколок престанет форсировать свою работу, а запасённая магическая
энергия закончится, но вот последующий процесс мог затянуться на длительный период…
Если конкретнее, я вполне мог проваляться в подобии комы несколько недель, а то и месяцев.
Все процессы в преобразованном теле должны были стабилизироваться, ведь изменения были
очень значительными, а второго меня, чтобы он смог провести ускоренную стабилизацию, увы,
не было. Алгоритм преобразования для подобного не подходил, ибо создавался по заранее
рассчитанному шаблону, но вот для создания алгоритма стабилизации процессов теле,
требовался образец подобного тела, а не его гипотетическая модель… Как итог, остался лишь
последний вариант, при котором обновлённое, наделённое повышенной живучестью тело, само
исправит все мелкие косяки за счёт своей усиленной регенерации. Но проблема в том, что
никакая живучесть не поможет быстро стабилизировать протекание самих регенеративных
процессов, что должны навести порядок в теле. Вот и вышло, что мне нужно было валяться в
бессознательном состоянии, чтобы восстановительные системы организма наконец заработали
и смогли навести в нём порядок.

Судя по данным божественного осколка, моя способность мыслить не принесла проблем и все
процессы в теле постепенно идут, а созданный мною кокон, буквально переваривает себя, дабы
обеспечивать мой организм всем необходимым, благо, питательных ресурсов я в него заложил
прилично. Проблема была в том, что за счёт нового метода алхимического преобразования,
изменённая структура тела, немного поменяла и мою собственную душу. Изначально, этот
новый способ должен был лишь задать физические изменения плоти по образцу божественного
осколка. Конечно, это косвенно должно было затронуть и энергетику, сделав её крепче,
сильнее, но что-то явно пошло малость не так. Даже используя осколок, я так и не смог
понятья, что происходит с моей душой. Чего-то опасного в этих процесса точно не было, но на
этом всё и никакой конкретики получить не удалось.

Именно эти мутные изменения и привели к тому факту, что для внешнего мира — я в коме, но
вот мой разум продолжил бодрствовать. И можно было бы радоваться, ведь это должно
позволить мне повлиять на процессы стабилизации организма… ага, сейчас. То, что дало мне
ясность ума, ещё и заблокировало возможность взаимодействовать со внешним миром. Я могу
лишь мыслить и анализировать божественным осколком всё, что я чувствую. И он
подсказывает мне, что стабилизация может затянуться на срок до двух месяцев…

***

Первое время я просто пытался медитировать… что выходило очень хреново, ведь я уже в
какой-то степени «погружён в свой разум». Да и не было у меня никогда особых навыков в этом
деле. Но на долго меня хватить не могло. Я ведь сейчас буквально лишён всех основных



человеческих чувств и лишь божественный осколок не позволял мне рехнуться уже через пару
дней, ибо я как-то видел в интернете, что происходит с человеком если закрыть его на
длительный срок в подобии гроба и понимал, что со мной могло бы произойти.

Далее, я попытался занять попытками анализировать сам божественный осколок. Выходило
хреново, но теперь я смог узнать один очень важный факт — он стал полноценным «органом»
моей души. Тут сыграли роль и те мутные изменения, что продолжают проходить в моей душе
и мои собственные действия. Моё решение форсировать работу осколка, позволило выжечь из
него всё, что не использовалось для проведения вычислений и выработки магии, от чего он
значительно убавил в размерах, но подобное состояние позволило ему обрести ещё более
тесную связь со мной, от чего его теперь нельзя назвать инородным включение вросшим в мою
душу и сознание. Это можно сравнить с тем, как врачи промывают орган специальными
растворами, что уберут из него всё лишнее, а только после приступаю к трансплантации, после
которой это орган сможет полноценно прижиться в новом теле.

В общем, теперь уменьшившийся ручеёк магии, что убавил в размерах из-за невозможности
точно управлять разрушительными процесса форсированного режима, был полностью моим. А
изменения произошедшие в моём теле и энергетики позволят использовать эту энергию
максимально эффективно, от чего я не должен заметить упадка сил, а уж когда я скопирую
возможность использовать все стихии… Единственное, мне теперь нужно более осознанно
проводить различные вычисления, подробно представляя все необходимые для моделирования
процессы, ибо в противном случае они будут протекать заметно медленнее, чем раньше из-за
исчезновения последних крох самостоятельности божественного осколка. Собственно,
подобную медлительность я и заметил после перехода моего сознания в текущее странное
состояние.

В общем, я это всё очень хорошо обдумал… а после ещё раз и ещё… И где-то на тысячном
обдумывание произошедших изменений я был готов на стену лезть или за неимением оной
наконец рехнуться. Как итог, решил переключиться на раздумье о самом главном вопросе всех
времён и нет, это не «кто виноват и что делать?», а более пафосный и сакраментальный «в чём
смысл жизни?». Его можно трактовать по-разному, и я сам считаю бесконечный поиск ответа
на его прямую трактовку весьма тупым и бесперспективным занятием, но вот если
рассматривать его в немного другом контексте в виде вопроса «чего я хочу добиться от этой
жизни?», то поиски ответа приобретают некий смысл.

Чего я хочу от жизни? Разумеется, вечной жизни, чтобы иметь возможность посветить себя
буквально всему, что сможет прийти ко мне в голову. Для этого мне самому нужно постоянно
стремиться стать сильнее, ведь всегда есть риск того, что по твою душу придёт кто-то сильнее
тебя, для чего нужно самому наращивать мощь, чтобы этих абстрактных «кого-то кто сильнее
тебя» становилось меньше и бессмысленный риск для жизни уменьшался. Да и чего врать, мне
банально понравилось обретать всё новые и новые возможности, дабы стать лучше себя
старого, прямо как тем качкам решившим купить себе стероидов, дабы нарастить ещё хоть
каплю мышц. Да и сам процесс всяких исследований, что очень важны для моего развития,
тоже очень понравился мне, как и та короткая история с Коллеи, пусть я и почти не принимал
в ней участие. Но вот когда появится Главный Герой, то я точно приму более деятельное
участие в начавшихся событиях, ведь только идиот откажется от всяких приключений с
возможностью хорошенько поживиться в процесс… А после можно использовать всё добытое
для своего усиления.

И где-то через час таких размышлений мои мысли как-то сами соскочили на тему того, что
ассоциируется у меня с процессом непрерывного развития, ростом в силе и всяких
приключениях… Игры. В этот момент у меня будто что-то щёлкнуло в голове. Сраная игровая



система, что даёт прокачиваться в жизни как в игре! Это ведь буквально квинтэссенция пусть
и крайне «костыльного», но саморазвития! Да и силы она помогает получить хоть отбавляй!
Конечно, всякие книжные истории о грудничках с сотым уровнем, что повергают тёмных
лордов и поучают жизни не сумевших его победить профессиональных магов и воинов, в
реальности просто не могут существовать, ведь даже по самым грубым подсчётам такая
быстрая прокачка приведёт к саморазрушению не выдержавшей такого скоротечного усиления
души и незадачливого любителя быстро поднять уровень — разорвёт, как хомячка от капли
никотина… Хотя… Сомнительное сравнение на фоне моего Хомыча, что легко сожрёт хоть
целое поле табака и после попросит добавки.

С этого момента в моих мыслях началось что-то очень странное: я начал размышлять о
гипотетической возможности создать систему и ладно бы, но при этом я буквально не мог
думать о чём-то другом, будто зацикливая себя самого на этой теме. И понять это удалось лишь
тогда, когда я вышел из этой неправильной комы!

С каждым обдумыванием возникшей идеи, я находил всё больше плюсов и потенциальных
возможностей её создать! Собственно, главным её преимуществом был то факт, что систему
лучшее создать не для себя, а начать делиться ею с другими, взымая своеобразный налог
частью их силы, делая могущественнее себя самого. Да и мысль о способе реализации моей
идеи возникали будто сами собой. К примеру, я вспомнил информацию о том, что Боги
правящие государствами — Архонты, тем сильнее, чем они лучше управляют своим
территориями. И этот работающий по неизвестным мне принципам механизм выглядит просто
идеальной основой для функционирования системы сразу по всему миру…

Время летело. Мысли о посетившей меня идеи создать игровую систему всё не покидали мою
голову, делаясь с каждым последующим днём комы всё навязчивее, немного путанее и
местами безумнее, а в это время странные процессы в душе лишь набирали свои обороты,
словно резонируя с чем-то и… я наконец проснулся лёжа в уже мёртвом растительном коконе.
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