
Му Ю попробовал щелкнуть по тексту "Рюкзак сборщика трав".

[Рюкзак поврежден и не может быть открыт]

[Обнаружено, что у персонажа уже есть пространственный рюкзак, возможно слияние
пространств рюкзаков, слить?]

«К счастью, рюкзак можно слить...»

Му Ю вздохнул с облегчением и решительно подтвердил слияние.

Вместо того, чтобы смотреть, как эта штука гниёт, лучше, конечно, поторопиться и сплавить
ее, чтобы увеличить вместимость рюкзака.

[Слияние прошло успешно, вместимость рюкзака сторожа увеличена до 100*100*200]

Увидев сообщение, Му Ю торопливо взял рюкзак и отправился в пространство внутри.

Конечно, в этот момент пространство рюкзака увеличилось вдвое, и прямо поверх
первоначального, сбоку появилась еще одна часть пространства такого же размера.

К его удивлению, в расширившемся пространстве был ручей!

Му Ю подошел к ручью и посмотрел на него.

С левой стороны нового пространства протекал ручей, извилистой рекой исчезая в другом
конце.

Му Ю последовал за ручьём к краю пространства.

Как ни удивительно, поток обрывался прямо у края, и поток уходил в… никуда, а затем вытекал
и исчезал с другого конца реки, что, очевидно, было стометровым участком потока,
отрезанным от полной реки.

Му Ю положил руку на невидимую стену на краю пространства рюкзака и даже почувствовал,
как там, "сквозь стену", на его ладонь подул легкий ветерок.

Там был не только ручей, но и воздух.

Всё это указывало на то, что так называемое пространство рюкзака на самом деле является



частью, непосредственно отделившейся от какого-то потустороннего мира, и что с этим миром
по-прежнему связаны всевозможные природные явления.

Таким образом, не будет ничего удивительного, если в будущем в этом пространстве появятся
такие погодные явления, как дождь, снег, ветер и гром, и если в будущем он сможет сплавить
достаточно пространственных предметов, у него будет шанс получить представление об
истинном облике этого загадочного мира.

Придя в себя, Му Ю посмотрел в сторону рюкзака.

В это время единорог, покрытый бинтами, уже прихрамывая, с большим трудом перебрался на
берег ручья, опустил голову и осторожно лизнул воду ручья, и, ощутив вкус, опустился и стал
пить воду.

Даже птица фвупер на дереве тоже подлетела и остановилась у ручья, опустила голову и стала
пить воду.

Му Ю тоже наклонился и набрал в руки немного воды из ручья. Он присмотрелся, качество
воды было чистым, никакого мусора, никакого запаха – хорошая вода из горного источника.

Конечно, Му Ю не мог быть уверенным, а потому набрал воду из ручья в бутылке, готовый
найти организацию, проверяющую качество воды, чтобы проверить ее состав.

Покинув рюкзак, Му Ю вернулся к игре.

Только что прыжок с обрыва в поисках тела сборщика трав лишил его последних 2-х очков
силы действий.

Однако Му Ю было очень любопытно, какую награду даст старушка за это задание, поэтому он
решил задержаться и вернулся к подножью горы.

[Вы снова вернулись к соломенному дому]

[Пока вы были в пути, уже наступил рассвет, и вы уже собирались было подняться на порог и
постучать в дверь, как вдруг вспомнили о чем-то важном]

[Поскольку вы получили скин сборщика трав, внешний вид может измениться на этого
человека. Итак, теперь перед вами два пути: первый – продолжать стучать в дверь в образе
сторожа и правдиво рассказать обо всём старушке-фермерше, второй – сменить скин на
сборщика трав, чтобы у вас появился шанс заменить сборщика трав и стать внуком старушки-
фермерши]



[Итак, как вы собираетесь поступить со старушкой?]

Два варианта: [Рассказать правду], [Заменить сборщика трав].

Му Ю уже собирался подойти и постучать в дверь, чтобы сдать задание, но не ожидал, что в
этот момент появится новый вариант.

Причем на этот раз варианты были очень необычными, и каждый из них, похоже, напрямую
вёл к одному из основных ответвлений в дальнейшем сюжете игры.

[Правда слишком жестока… вы получили наследство сборщика трав, с точки зрения морали,
вы также должны помочь ему исполнить его желание – позаботиться о старушке]

В этот момент в игре появилось еще одно уведомление, но Му Ю прямо проигнорировал его.

Говорить о морали с игроком – это слишком натянуто, игрок в первую очередь должен думать о
том, как поступить лучше для себя.

Mу Ю нахмурился и на мгновение задумался, но решил сначала посмотреть, какова будет
выгода от этих двух вариантов.

[Вы подошли и решили постучать в дверь в скине ночного сторожа]

[Вскоре старушка открыла дверь. Вы рассказали ей о том, что видели и слышали по дороге,
старушка, узнав о смерти внука, жутко опечалилась, затем она наспех что-то вручила вам и
вернулась в дом, закрыв дверь. Увидев ее пустые, ничего не выражающие глаза, вы понимаете,
что она, возможно, больше никогда не выйдет из дома, так и умерев в депрессии]

[Вы получили редкий предмет "Рог урожая": вложив магическую силу, вы можете дуть в рог
урожая, чтобы заставить окружающие вас культуры быстро расти]

«Ускоренный рост растений?»

Му Ю был поражен. К сожалению, времени было в обрез, поэтому он не успел достать книгу,
чтобы посмотреть больше, и, прочитав весь текст, парень поспешно нажал на карманные часы.

[Время отматывается, и вы снова оказываетесь перед дверью дома. На этот раз вы выбираете...]

Му Ю не спешил продолжать.

Только что он выбрал правду, и в результате старушка дала ему рог урожая, дуя в который



можно было ускорить рост растений.

Это, можно сказать, было весьма ценно, но, в конце концов, уровень предмета был только
редким, и конкретный процент роста также не был упомянут. Но судя по одному лишь уровню,
можно было сказать, что это такой же предмет, как и его тыквенная лампа...

«Ну, лучше сначала посмотреть второй вариант...»

Му Ю покачал головой, коснулся панели и выбрал в колонке скинов "Скин сборщика трав".

«Трансформация!»

Снова появилось жгучее ощущение изменения тела.

Однако, в отличие от прошлого раза, когда он переключился на сторона, в этот раз, после
смены скина, ощущение было значительно слабее.

После того как всё прекратилось, Му Ю подошел к зеркалу и взглянул в него.

В это время он уже превратился в 15-16 белого и светлого подростка ростом около 1 метра 60
сантиметров, на голове у него была бамбуковая шляпа, на теле – скомканный соломенный
плащ, обе ладони были покрыты сухими и толстыми мозолями – свидетельство долгого лазания
по горам и оттачивания мастерства.

- Это и есть сборщик трав?

Му Ю посмотрелся в зеркало и оценил новый скин: он оказался вполне подходящим, разве что
был немного тоньше и короче, а в остальном всё было идеально.

Он плавно нажал на игру, чтобы посмотреть на панель.

К его удивлению, после смены скина на сборщика трав на панели появилась дополнительная
способность "Талант".

[Талант – Лекарственное восприятие: вы обладаете необычайной чувствительностью к запаху и
целебным свойствам духовных трав]

Это было похоже на способность оборотня "мясник", она относилась к таланту,
прилагающемуся к скину, и действовала только при активированном скине сборщика трав.

Эффект был довольно хорошим, повышение чувствительности к духовным травам очень хорошо



подходило к скину сборщика трав, и в то же время, это будет весьма полезно для его
знакомства с зельеварением в будущем.

Му Ю удовлетворённо кивнул и вернулся к игре.

[Вы трансформировались в скин сборщика трав и постучали в дверь соломенного дома]

http://tl.rulate.ru/book/90644/3162895


