
Кисуке стал новым капитаном Двенадцатого Корпуса без всякого волнения.

Все были в разном настроении. Хотя Кисуке выглядел ленивым и не в своей тарелке, но раз он
смог пройти аттестацию на капитана, значит, его сила достигла уровня капитана. Стать
капитаном Двенадцатого Корпуса не составила ему труда.

На площадке, независимо от того, знакомы они с ним или нет, капитаны и вице-капитаны
разных команд интересовались будущим Кисуке после того, как он станет капитаном.

Если кто и был недоволен происходящим на поле, так это, пожалуй, Хиори, вице-капитан
Двенадцатого Корпуса.

Она очень уважает бывшего капитана Кирио Хикифуне. Узнав о повышении капитана, она
немного засомневалась, но не ожидала, что новый капитан окажется таким человеком. От
сравнения двух капитанов ей стало не по себе.

На самом деле, это не безпочвенная ненависть к Кисуке.

Если бы Кисуке вёл себя хоть немного как капитан, она бы не была так зла.

К сожалению, она сильно ошибалась.

Став капитаном Двенадцатого Корпуса, Кисуке по-прежнему очень ленив и неаккуратен.

Из-за этого Хиори, и без того вспыльчивая, проявляет свой вспыльчивый характер перед
Кисуке и часто использует слова, чтобы разозлить его, но характер Кисуке настолько твёрд,
что он даже не сердится на Хиори.

* * *

— В конце концов, она ещё ребенок, поэтому я не могу на неё сердиться.

В подземном помещении под Холмом Сокьёку.

Кисуке почесал затылок и сказал это.

Перед ним стоят Йоруичи, капитан Второго Корпуса, и Мадзуру, вице-капитан Тринадцатого
Корпуса.

Когда она встретилась с Мадзуру в самом начале, она нашла идею Шунко в самостоятельно
созданных Мадзуру навыках передвижения. Чтобы отблагодарить Мадзуру, Йоруичи часто



приглашала его выпить. Сначала их было только двое. Позже подключился и Кисуке, и
Мадзуру, встречаясь с ними снова и снова, постепенно познакомился с ними.

Позже, чтобы показать Мадзуру результаты своих новых исследований, а также сравнить их с
Мадзуру, Йоруичи привела его сюда.

Она также не беспокоилась о том, что Мадзуру узнает, что они с Кисуке построили
тренировочную площадку под Холмом Сокьёку.

Мазуру тоже не раскрыл своих намерений, но Шунко Йоруичи, только что завершившая
создание своего прототипа, дал ему это понять. В оригинальном аниме Шунко Йоруичи после
завершения работы над ним становится чрезвычайно мощным.

В конце концов, это превосходное умение сочетать Кидо и Хакудо. Можно сказать, что после
завершения Шунко каждый удар эквивалентен мощному Кидо, и эта сила часто попадает в
руки и ноги. Она извергается только тогда, когда поражает кого-то другого. На близком
расстоянии, в отличие от обычного Кидо, она извергается мгновенно и даёт время на
уклонение.

После боя с Мадзуру, она увидела интерес в глазах Мадзуру, и тогда она не стала скрывать
этого и рассказала Мадзуру об идее Шунко. Хотя Шунко - это сложная техника, этот парень,
Кисуке, даже не начал и просто сдался, но, по мнению Йоруичи, то, что не смог сделать
Кисуке, сможет сделать Мадзуру.

В конце концов, техника перемещения, разработанная Мадзуру, сама по себе является
техникой Кидо, прикрепляющей Хакудо, подобной Шунко. Если Мадзуру также сможет
выполнить Шунко, то это будет очень хорошо.

После этого Мадзуру стал часто посещать эту секретную тренировочную площадку. Его
удивило то, что Кисуке приходил сюда даже после того, как стал капитаном.

Но когда он увидел Йоруичи, которая тоже была капитаном, его это постепенно перестало
волновать.

— Я слышал, Кисуке, что ты планируешь создать в Двенадцатом Корпусе отдел под названием
Бюро технологического развития? — Спросил Мадзуру у Кисуке.

Хиори, вице-капитан Двенадцатого Корпуса, считала Кисуке необразованным и ленивым
человеком, но она не знала, что Урахара уже многое обдумал, прежде чем стать капитаном
Двенадцатого Корпуса.

Кисуке застенчиво улыбнулся и сказал: — Эта идея пришла мне в голову внезапно. Хотя
Двенадцатый Корпус - это техническая команда, прежний капитан Кирио Хикифуне была



переведена в Нулевой Корпус из-за разработки Пилюли Гикона. Но в Двенадцатом Корпусе всё
ещё слишком мало технических разработчиков...

Говоря простым языком, Кисуке считает, что Двенадцатый Корпус, называемый технической
командой, совсем не профессионален.

Совершенно невозможно, чтобы его члены обладали и боевыми способностями, и
техническими знаниями.

Поэтому Кисуке решил создать Бюро технологического развития, которое будет
специализироваться на разработке технологий. Члены бюро не должны обладать сильными
боевыми качествами, но они должны разбираться в технологиях. Этому он научился и в своём
первоначальном отряде - Втором Корпусе. Во Втором Корпусе есть Секретные силы, и в них
есть несколько групп, каждая из которых имеет свои обязанности.

Если Двенадцатый Корпус создаст Бюро технологического развития, то те, кто хорошо
разбирается в технологиях, войдут в него, а остальные, кто любит сражаться, могут быть
использованы в качестве боевых подразделений.

После того как Кисуке высказал свои мысли, он с любопытством посмотрел на Мадзуру: — А
ты разве не собираешься сегодня тренироваться?

Он также видел талант и трудолюбие Мадзуру.

После того, как Йоруичи обучила его концепции Шунко, хотя он и не завершил её полностью,
но с Йоруичи в качестве учителя, Мадзуру рано или поздно завершит её.

— Я не хочу сегодня практиковать Шунко.

Мадзуру что-то сказал, а затем обратился к Кисуке: — Я слышал, Кисуке, как госпожа
Йоруичи сказала, что ты однажды выучил Банкай за три дня.

— Банкай.

Услышав слова Мадзуру, Кисуке перестал выглядеть ленивым, а стал немного серьёзнее.

— Ты хочешь практиковать Банкай?

Мадзуру тоже не скрывал своих намерений: — Нету такого Шинигами, который не хотел бы
научиться Банкаю.



Банкай - это высшая форма освобождения Дзанпакто.

После освобождения обладатели Дзанпакто испытывают мгновенный всплеск рейацу. Этот
всплеск рейацу часто в 5-10 раз превышает эффект от Шикая. Другими словами, овладение
Банкаем - это способ быстро повысить свою силу.

Что касается обычных Шинигами, то только со временем, через день тренировок, после того
как Шикай будет освоен до пика, они постепенно попытаются освоить Банкай.

Но Кисуке - совсем другой человек, гений, создавший способ быстрого освоения Банкая.

Сложность, конечно, была высока, но если всё получится, можно сэкономить много лет
времени и сразу овладеть Банкаем.
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