
После своего исчезновения из Колизея, Артур появился в комнате с длинным, плохо
освещенным коридором и высоким потолком. Он достаточно широк, чтобы по нему мог легко
пройти великан. Длинные тени, казалось, танцевали в собственном мерцающем свете, который
исходил от далеких свечей, чье пламя мерцало.

Вдоль туннеля и перед ним находились решетчатые ворота, похожие на воротца. Сквозь
трещины в их поверхности пробивался великолепный белый свет. Позади него путь
продолжался в тени, и по мере того, как он шел, виднелись факелы у нескольких входов,
ведущих в коридор.

Слышно было только потрескивание факелов все вокруг молчало. Надо признать, что даже при
современных технологиях это невероятно продвинуто, ведь разработчик может точно
воспроизвести даже мельчайшие черты.

- Впечатляет, они действительно постарались на славу, - сказал Артур, направляясь к воротам.

Когда он подошел к воротам, они поднялись вверх с впечатляющей скоростью, как будто ждали
его все это время. Первое, что увидел Артур, войдя на арену, ряды зрительских мест вокруг
арены.

- Претенденты прибыли! - Хорошо одетый мужчина заговорил в парящий в его руке предмет,
похожий на жезл, и его усиленные слова разнеслись по всей арене.

- Претенденты прибыли на арену в погоне за титулом Чемпион мира Хельхейма. Слева от меня
архи-зверь Некто, претендент из Муспельхейма, который не смог принять участие в матче и
был вынужден присоединиться к Хельхейму

Когда к арене приближалась демоническая сущность двухметрового роста, ведущий произнес
эти слова. Он владел длинным мечом и был облачен в вульгарные доспехи.

- Справа от меня двойник Древнего в роли Челленджера из Хельхейма который, похоже, забыл
надеть свое снаряжение и держит в руках только меч.

От громового голоса Анкора, представившего обоих игроков, арена завибрировала и
задрожала.

Арена задрожала, словно приветствуя появление этих двух новых соперников, а затем
разразилась бурными аплодисментами.

- Поскольку оба претендента здесь, давайте начнем бой без промедления, - сказал Анкор, глядя
на нас обоих.

- ВЫ ГОТОВЫ? - громким голосом, который эхом разнесся по Колизею, мы оба кивнули.

Внезапно над ними снова появился таймер и начал отсчет времени. Объяснять все было не
нужно, ведь всем игрокам уже раздали список информации и правил турнира, так что Артур и
каждый участник должны были уже знать, что делать в этот момент.
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{Начнем}

В тот момент, когда таймер достиг нуля, Артур тут же взорвался и бросился к противнику.

Архфиенда это не удивило. Он мгновенно среагировал, подняв руку и нанеся тяжелый прямой
удар в сторону приближающегося Артура.

Но так, как удар был направлен в лицо Артура, он легко уклонился от него, опустившись на
четвереньки на землю. Артур тут же поднял меч сбоку и сделал выпад в сторону ног.

Демон был недостаточно быстр, чтобы блокировать атаку или уклониться от нее, так и должно
было быть, но когда атака Артура уже была близка, внезапно вспыхнул барьер и закрыл все
тело архизлодея.

- Вот так сюрприз! - сказал Артур, когда его атака, казалось, была заблокирована прозрачным
барьером.

- Блять! - Противник почему-то очень встревожился, отдернул руку и замахнулся длинным
мечом в сторону Артура.

- Дай угадаю, твой класс должен быть Воин-Монах или что-то близкое к этому, верно? - спросил
Артур у Некто, но тот ничего не ответил, продолжая атаковать.

Только по первым двум атакам Артура он смог сделать вывод, что его противник имеет класс,
связанный с оружием, боевыми искусствами и барьером, который может нейтрализовать
физическую атаку, и, судя по его реакции, этот барьер можно использовать только несколько
раз, а Воин-Монах ближайший класс, обладающий этими характеристиками.

Но Иггдрасилль это игра сюрпризов, где каждый кусочек информации может быть изменен
или даже подделан, а информация о противнике очень важна, особенно в PVP-матче, и одна
неверная информация может разрушить весь наш план.

Но Артур не чувствовал страха или нервозности по этому поводу, так как, судя по схеме атаки
противника, он мог сказать, что эта возможность не представляет для него особой угрозы. Не
теряя времени, Артур тут же бросился к Архифенду и снова вступил с ним в схватку.

Артуру не составило труда уклониться от всех атак противника, ведь его ловкость очень
высока, и он также может успешно наносить свои удары. Любой может увидеть, что этот бой
довольно односторонний и что Артуру не составит труда победить в нем.

Бой не продлился и пяти минут, прежде чем был объявлен победитель.

На этом поединке Артур не пролил ни одного виртуального пота. А раз так, то момент
окончания поединка это все равно что Артур заявил, что больше не хочет сражаться.

- Победителем первого поединка стал Древний. Как говорится, нельзя судить о книге по ее
обложке, - объявил ведущий, после чего раздались громкие аплодисменты.



Артура телепортировали обратно в Колизей, где он находился раньше, и он увидел, что на
системном интерфейсе появился десятиминутный таймер.

- *Вздох* Это было довольно легко, - Артур сел на свое место и открыл рейтинг-лист Хельхейма,
перед ним появился экран с огромным списком игроков, которые также участвовали во
Всемирном турнире, и он увидел, что его имя Древний перешло в следующий раунд.

Видя, что времени еще много, он решил понаблюдать за матчем, который проходил на арене.

По прошествии нескольких минут, Артур снова посмотрел на таймер и увидел, что уже почти
наступило время следующего раунда.

- Ну вот, опять
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