
Глава 16. Ты мой ООО (1)

В Королевской дороге его называли Червем смерти.

Я не знаю, как его зовут здесь. Мне и не нужно знать. Важно не его имя, а его полезность.

“Он намного больше, чем я ожидал!”

Он выглядит как длинный червь, но его тело - размером с автобус. Похоже, он был около 20 м.

Несмотря на это, он был довольно подвижным.

Я все еще не чувствовал, что мне грозит большая опасность. Я уже знал его сильные и слабые
стороны, а также как его убить.

Плюс, в отличие от того, как он вышел из пещеры, он был довольно спокоен в зале. Казалось,
что он не мог меня найти.

Это было из-за особых способностей кожаного Доспеха Небесного волка. Он не мог прочитать
мое присутствие.

“Скрытное движение” не был полезен против монстров высокого уровня, но он был супер
эффективен против монстров ниже 50-го уровня.

“Это была отличная покупка!”

Сначала разбросал магические шарики “молнии” в нескольких местах.

Поскольку шарики при падении издавали шум, Червь смерти чутко ответил. Однако, как
только шум исчез, он снова успокоился.

Волшебные камни излучали свет. Благодаря этому весь зал стал ярко освещен.

Я мог бы еще раз изучить Червя смерти еще лучше.

На голове у него были две антенны с похожим на гвоздь щупальцем под ними.

На его хвосте не было антенн, а только щупальца.

У него был большой рот с зубами, похожими на акульи.

На его теле не было никаких уникальных характеристик. Его кожа выглядела немного толстой.

Я должен быть в порядке, пока я осторожен в отношении щупалец на голове и хвосте.

“Тогда я начну?”

Я стер свое присутствие, осторожно подходя к боку Червя смерти.

Он вообще не заметил моего приближения.

Подбежав, пока я не был на расстоянии 1 м от него, я обеими руками замахнулся саблей.

Папат!



Удивленный Червь смерти начал отбиваться. Я просто следил за его движениями и продолжал
размахивать саблей.

Это был “Непрерывный разрез”, который я узнал из учебника Искусства меча с двумя
лезвиями. В одно мгновение я смог нанести пять критических ударов. Стали быстро
появляться зеленые сообщения об уроне.

•••
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Но урон был ужасен. Наименьшее возможное количество урона. Это означало, что моя атака
была слабее, чем его защита.

С точки зрения Червя смерти это, вероятно, была просто щекотка. Но он должен был хотя бы
чувствовать атаку, так как он продолжал извиваться.

Шуааа-

Это было щупальце на хвосте. Оно двигалось ко мне, будто пытаясь пронзить мое тело.

“Ак!”

Я не должен был переусердствовать. Я прекратил размахивать саблей и активировал скрытное
движение, чтобы уйти от Червя смерти.

В то же время в моей голове раздался голос.

Я был в восторге от встречи с Червем смерти.

И причина, по которой я был так счастлив увидеть его снова.

В этом.

Комбо!

Насколько мне известно, это был самый сильный атакующий навык в Королевской дороге.

Конечно, большинство людей, игравших в Королевскую дорогу, не согласились бы. В игре
Королевская дорога было много сильных одиночных навыков, таких как “Ярость” и “Атака
Крови”.

Однако это связано с тем, что они не знают, как правильно использовать комбо.

Проще говоря, комбо было просто непрерывным критическим ударом. Другими словами, если
вы можете успешно нанести несколько критических ударов, они станут комбо.

Все очень просто. Нет более легкого умения для изучения, и нет более легкого умения для
использования.

Однако, с другой стороны, нет навыков, которые сложнее изучить, чем комбо и сложнее



использовать, чем комбо.

Почему?

Чтобы комбо показало свою настоящую силу, оно должно быть как минимум 20-го уровня.

Так что комбо само по себе - это очень легко, но правильно нанести комбо-удар с высокой
атакой чрезвычайно сложно.

Но это было возможно для меня.

Почему это было возможно только для меня?

Самая большая причина - в моей высокой сноровке. Большинство других пользователей не
достигало своей сноровкой выше среднего уровня 4, но я поднял его до продвинутого уровня 3.

Благодаря этому я мог просто небрежно размахивать саблей и все еще наносить критические
удары. Неудивительно, что мне было легко получить более высокие комбо.

Однако на самом деле есть еще одна причина.

Этот парень! Это благодаря Червю смерти.

В игре, даже когда он умирает, он оживает снова. Кроме того, любой, кто был убит им будучи
ниже 30-го уровня, не получал наказания за смерть. Благодаря этому я смог практиковать
комбо на Черве смерти, не опасаясь умереть.

Конечно, я создал новый рекорд.

Первый рекорд, который я побил против Червя смерти, - это 12-ударное комбо. Пока я не
пришел, 12 ударов были лучшим рекордом для людей.

Но я смог создать новый рекорд в 36 ударов за раз. С этим Червем смерти в качестве
противника.

Так какой эффект, как вы думаете, был у этого комбо?

Если вы посмотрите на основное качество, каждый уровень / удар добавляет 10%
дополнительного урона. Это усугубляется тем, что бонус становится лучше, чем больше комбо
поднимается.

Например.

Если урон 1-го уровня 100%, то урон второго уровня будет 110% от этого. Урон 3-го уровня
составляет 110% от этого числа ... и он продолжает экспоненциально расти.

Таким образом, на 10-м уровне суммарный урон составит 236%. 20-го уровня, 612%. 30-го
уровня, 1586%.

Чтобы показать на примере, если базовый урон был 10, с комбо из 30 ударов получится 150
урона.

Кроме того, если вы используете “Ярость” или “Атаку Крови” в качестве последней части
комбо, урон снова становится х2.



Неудивительно, что я стал комбо-фанатиком.

Эта одержимость повторится и в этой Королевской дороге.

Именно по этой причине я взял на себя задачу очистить 99-й тоннеля, поэтому же я выбрал
Искусство меча с двумя лезвиями, и, наконец, поэтому я купил самые слабые зелья XL кучей.

“Зарегистрировать умение! Подтвердить данные умения.”

[Умение]

Рытье: средний уровень 7, 27%

Разрушение камней: средний уровень 3, 49%

Выбор минералов: средний уровень 1, 6%

Строительство тоннеля: средний уровень 2, 93%

Непрерывный разрез: средний уровень 1, 19%

Комбо (менее 40%): Новичок 0%

Как только я увидел информацию об умениях, у меня был момент “Я так и знал”. Это было из-
за “Менее 40%” рядом с умением комбо.

Оно описывало связь между моей силой и моим оружием. Это означает, что ограничение по
силе на оружии должно быть в пределах 40% от моей силы. Если бы я использовал оружие, у
которого было ограничение, которое выше 40% моей силы, я не могу использовать это комбо-
умение.

Я не знаю, кто или почему создал этот мир и привел меня сюда, но я могу хотя бы подтвердить,
что все детали Королевской дороги сохранены.

В любом случае, это было начало. Я сочувствую Червю смерти, но благодаря этой
возможности, я планирую поднять свой навык комбо настолько, насколько смогу.

“У него в любом случае ужасная жизнь. Умри после того, как поработаешь какое-то время
моей грушей для битья.”

Я использовал скрытное движение, чтобы снова приблизиться к Червю смерти. Затем я
активировал комбо.

Конечно, я использовал ”Непрерывный разрез”, которую я узнал из учебника Искусства меча с
двумя лезвиями. Удары все еще были немного неловкими, но к тому времени, когда я закончу
охоту на Червя смерти, я смогу идеально его использовать.

После этого я смогу изучить приличное Искусство меча с двумя лезвиями.

Чем больше я повторял свои атаки, тем более смелыми становились мои движения, и уровень
комбо продолжал расти.

В то же время я был в большей безопасности, чем раньше. Это было из-за того, что я со
временем научился успевать читать движения Червя смерти. Его движения было довольно



структурированы. Почти так, как будто у него была привычка, когда по нему попадали.

Из-за этого через некоторое время я мог предсказать движения Червя смерти, а это означало,
что я мог совершать более смелые атаки.

Продолжая так, я наконец услышал счастливое сообщение.

Хорошие сообщения на этом не остановились.

Каждый раз, когда мне удавалось завершить комбо более высокого уровня, был создан новый
рекорд, и мне был предоставлен соответствующий бонус. Затем я вложил все эти бонусные
очки в ловкость, чтобы увеличить мощность комбо.

Именно так мне удалось подняться до 19-ударного комбо.

Однако урон, наносимый Червю смерти, не изменился вообще.

Папапат!

...
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...

Насколько это сложно? Даже 19-ударным комбо не смог пробить его защиту.

Ситуация, наконец, изменилась после того, как я прошел порог в 20-ударное комбо. Урон
быстро начал увеличиваться.

•••

[2]

[15]

[28]

[43]

[59]

Это сила комбо.

Если базовый урон равен 22, то он становится 135 при 20-ударном комбо, 148 в 21-ударном
комбо и 163 в комбо с 22 ударами.

Если защита Червя смерти была равна 120, тогда любой урон до 120 будет наносить только
единицу урона. Однако, как только урон пройдет барьер в 120, тогда урон выше 120 будет



проходить.

Именно по этой причине урон начал быстро увеличиваться после порога в 20-ударного комбо.

Я продолжал попытки комбо и после долгого времени мне удалось добиться успеха в 29-
ударном комбо.

Но я должен был остановиться на этом.

Это было не потому, что мне не хватало способностей. Это также не было потому, что мои HP
упали, не потому, что на моем пути оказалось препятствие.

Это было потому, что Червь смерти не мог принять больше урона.

Причина, по которой я смог добиться успеха с комбо такого высокого уровня в первый день,
заключалась в том, что Червь смерти был в раздрае. Со шрамами по всему телу, его скорость
продолжала падать, поэтому к концу он превратился в гигантский мешок с песком.

Если бы я ударил его еще несколькими комбо, все закончится тем, что он умрет.

Этого не могло произойти. Нам еще предстоит пройти долгий путь.

Я оставил полумертвого Червя смерти одного и проверил информацию в своем окне навыков.

Мне не нужно было смотреть ни на что другое. В настоящее время единственными важными
навыками являются комбо и непрерывный разрез Искусства меча с двумя лезвиями.

[Непрерывный разрез: средний уровень 2, 31%]

[Комбо (менее 40%): средний уровень 2, 26%]

Между ними двумя я действительно сосредоточился на комбо. Искусство меча с двумя
лезвиями было чем-то, чему мне в любом случае нужно было переучиться должным образом.
Моей целью для комбо был как минимум средний уровень 5. Если мне повезет, я могу даже
получить средний уровень 6. Для этого Червь смерти должен продолжать оставаться живым. Я
не мог позволить так умереть так легко.

Вот почему я потратил много денег на подготовку кое-чего.

- Ну вот. Съешь это!

http://tl.rulate.ru/book/9499/192448


