
"Мой глупый брат..."

"Если ты хочешь убить меня, то ненавидь меня, и живи..." Свирепый голос и кровавая резня все
еще повторялись снова и снова.

'Выпусти меня, выпусти меня!" Саске махал руками, пытаясь прогнать кошмар, но все эти
усилия были тщетны.

[Слияние душ носителя завершено, открыт набор для новичка, пожалуйста, выберите...].

Раздался механический голос, прервавший звук, который повторялся, как заклинание.

"Саске Учиха? Я Саске Учиха?" Глядя на себя, все еще корчившегося от боли, Саске, наконец,
вновь обрел чувство собственного достоинства.

Как обычный отаку, Наруто был одним из тех аниме, которые он очень любил.

Возможно, сказалось проклятие девушек, которых он много раз приглашал на свидания.

Он действительно был дома и оставался дома до самой смерти.

Землетрясение произошло внезапно, строение дома рухнуло в одно мгновение, и он умер в тот
момент, когда обрушился потолок.

После этого он стал Саске Учихой.

В его памяти сохранились воспоминания и чувства Саске с детства до зрелого возраста, и если
бы не система, говорящая о слиянии, он мог бы заподозрить, что потерял память.

Это ночь уничтожения Учихи.

Только что он своими глазами видел тела своих родителей и был вынужден наблюдать за их
неоднократным убийством.

"Я выбираю..." это виртуальный интерфейс системы с тремя стартовыми пакетами на выбор.

Это "Тайдзюцу", "Иллюзия" и "Ниндзюцу".

Он может выбрать только один из трех.

"Тайдзюцу!" Хотя он хочет все это, в текущий период Саске не может использовать ничего,
кроме физических навыков.

Без достаточно сильной чакры в качестве основы все будет напрасно.

[Ведущий выбирает пакет физических навыков, открывается подарочный пакет... Поздравляем
хозяина с получением низкоуровневого усилителя тела +1]

Снова раздался холодный механический звук системы, и награда действительно
соответствовала определению начинающего низкоуровневого улучшителя.....

"Система, в дополнение к пакету новичка, может, представишься?" Саске не имел особого
представления о пакете новичка, он просто хотел узнать, какова цель этой системы.



Вернее, какова ее функция.

Саске в оригинальном сюжете: жизнь обошлась с ним не очень хорошо, и он постоянно
спотыкался....

Но теперь, когда всё это пришло к нему, он никогда бы не смирился с этим просто так.

[Система выбора судьбы, колебания души после смерти носителя аномальны, что привлекает
систему для прорыва через измерение для привязки, после привязки в мир известного сюжета,
ищет наиболее подходящего носителя в сюжете для носителя, давая новый выбор на дороге
судьбы...]

Объяснение, данное системой, очень подробное, начиная от того, почему именно он был
выбран в качестве носителя в первую очередь, и заканчивая выбором новой личности, очень
понятное.

"Ты дала награду, потом... Что я должен делать для системы? " Саске не верит в то, что можно
получить что-то просто так.

Раз он может получить награду, значит система точно не проиграет.

[Система выбора судьбы уделяет внимание действиям, носитель получает вознаграждение и
растет, а система получает изменения и данные после выбора носителя, но если носитель
будет оценен системой как негативный в будущем, то никчемный носитель будет покинут
системой...].

Объяснение системы успокоило Саске.

Если есть причина, то хотя бы душевное спокойствие ему не помешает.
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