
Глава 3 Чего-нибудь ещё?

Город М, Особняк Кинга

Ван Фэн не знал чем себя занять и играл в Street Fighter 3. Спутницей, что прошла с ним
сквозь года, была страсть к видеоиграм, Ван Фэн был по настоящему искушённым игроком.

Он одерживал победу в нескольких турнирах по SF 3 в том мире, откуда он прибыл и здесь не
упускал возможности взять в руки контроллер, уничтожая компьютерного оппонента раз за
разом, вне зависимости от того, какого героя он выберет. Не важно какой боец против него,
победитель всегда один.

«Как же утомительно»

Спустя ещё нескольких побед, он разочарованно вздохнув, бросил геймпад на пол и уставился
в потолок.

Кинг никогда не был компанейским человеком и у него сейчас практически нет друзей,
поэтому он целыми проводит либо за перелистыванием комиксов, либо играет в игры, пытаясь
хоть как-то убить время.

Раньше я думал, что иметь кучу денег, растрачивая их в ожидании смерти – это предел
мечтаний, однако теперь, когда у меня есть всё, жизнь моя стала скучной и лишённой
вдохновения, порой мне хочется умереть.

Он бросал унылые взгляды в потолок.

Воистину, достигая желаемого, можно утратить свою мечту.

Ну вот получил я сегодня новую карту, и что дальше? Я даже не знаю, что она даёт. Будто игра
сделает меня обладателем способности карты в реальном мире.

Будь оно так, стал бы он ещё богаче и тусовался с Лысым (Сайтамой) каждый день, и сметали
бы они без остановки целую кучу мутантов всех классов, периодически вынося даже монстров
класса Бог. В будущем он смог бы стать таким же непобедимым, как и Борос (повелитель
вселенной), мысли эти вызвали у него трепет.

«Эй, помощник, можешь поведать, что дают карты?»

Он спросил, уповая на искусственный интеллект, который однажды и посоветовал ему игру.

«Карты в вашей колоде могут быть использованы для одноразового применения их
способностей»

«Одноразового? Ван Фэн сморщил брови в замешательстве… «Карту можно использовать и для
удовлетворения себя в сексуальном плане?»

«Динь Дон, пожалуйста не извращайте благородный замысел игры своими грязными
фантазиями»

«Ну, раз они одноразовые, пожал плечами Ван Фэн: «Другими словами, каждая карта может
быть использована лишь раз, и после навсегда утратится без возможности восстановления?»



«Таковы правила»

«Нет способа сохранить карту навсегда?»

Ван Фэн выглядел разочарованным, раз карты были одноразовыми, то использование слишком
большого количества в рядовой схватке, могло привести к тому, что в битве с Драконом или
Богом, у него не осталось бы нужной карты.

«После использования карты, есть возможность изучить способность и сделать её полноправно
своей, однако уровень навыка будет равным нулю»

Помощник хорошо разъяснил правила игры.

Глаза Ван Фэна воодушевлённо загорелись, и он приободрившись спросил: «Помощник, скажи
мне, каков шанс изучить навык карты?»

«Существует пять уровней карты, одна, две, три, четыре и пять звёзд соответственно.
Вероятность изучения зависит от уровня карты

Карта 1 уровня – 10%

Карта 2 уровня – 20%

Карта 3 уровня – 30%

Карта 4 уровня – 40%

И карта 5 уровня – 50%

Хозяин карты никак не может повлиять на успех изучения»

«Такая низкая вероятность ошеломила Ван Фэна. Значит у той карты Минотавра лишь 20%
шанс изучения, какой в этом смысл»

Он в раздражении начал чесать голову «Настоящая лотерея, никогда не угадаешь, когда
выпадет джек-пот»

«Владелец может проверить свои собственные параметры в соответствующем меню»

Ван Фэн поспешил открыть меню своего персонажа.

Интерфейс возник у него перед глазами

Имя: Ван Фэн

Никнейм: Кинг

Уровень: 1

Опыт: 0100

Сила: 2

Скорость: 3



Защита: 1

Удача: Скрыто

Очки навыков: 0

Навыки: Нет

Очки умений: 0

Колода: Минотавр

Повышение уровня приносит 5 очков.

Фан Фэн без эмоций посмотрел на свои параметры, ничего выдающегося, да ещё и параметр
удачи скрыт, да они издеваются!

Он был недоволен и стал требовать у системы предоставить ему доступ к данным о параметре
Удачи

«Удачи» поиздевалась система, «Правила не позволяют давать доступ к этим данным»

…..

Возможно, что его очки удачи приближены к максимуму, возможно именно по этому система и
отказывает выдавать эти данные.

Ван Фэн стал интересоваться, можно ли быстро повысить свои атрибуты? Такой слабый
профиль ни на что не годится.

«Игрок получает очки опыта по средствам расширения своей колоды и после каждого
повышения уровня, может прибавить очко к определённому атрибуту. Прошу заметить, что
количество опыта зависит от числа звёзд на карточке»

«Очки опыта? Очки Атрибутов? Что? Ван Фэн начинал злиться. Помощник, говори понятнее»

«Главным отличием этой игры от всех прочих является то, что прогресс начисляется не за
уничтожение чудовища, а за использование карточки, собранной с тела врага, каждое
повышение опыта может дать дополнительный буст сверху к любому из параметров. Помимо
этого, атрибуты можно улучшить тренировками»

Это многое объясняло

Ван Фэн кивнул, из этого следовало что существует два способа повышения навыков, либо сбор
карт с поверженных врагов, либо усердные тренировки, однако каждый полученный навык
будет иметь нулевой уровень.

Это явно воодушевило Ван Фэна «А есть ли потолок у развития своих навыков?»

«Всё что вам нужно – это карта»

«Блять»

Ван Фэн закатил глаза и натянуто спросил: «Позвольте мне опробовать демонстрационный



режим»

«Прошу прощения, системой это не предусмотрено, если вы хотите опробовать способность,
используйте карту»

«Да твою мать!»

Ван Фэн вздохнув молвил: «Ну раз я сегодня получил карточку Минотавра, давай используем
её, что бы я наконец повысил свой уровень»

«Динь, выбор карты….»

Интерфейс пред ним быстро переключился на хранилище карт, в котором находилась лишь
одна – карта Минотавр»

Описание:

Бык, всю свою жизнь участвовавший в корридах на потеху толпе, постоянная ярость и боль
превратили его в монстра и отныне он уничтожает всё, имеющее красный цвет.

Навыки:

1) Пассивный навык: Топот, наносит урон по области, в том числе и любым постройкам.

2) Активный: Вынос: удар головой с разбега.

Общая оценка: Две звезды

Ну стандартные способности для Минотавра…ТАК СТОП, Топот – наносит урон, и при этом
данный навык – пассивный?!

Ван Фэн был ошарашен

«Обладание картой подтверждено»

«Динь, получено 1248 единиц опыта»

«Динь, поздравляю, вы получили уровень 3 и набрали 10 очков атрибутов, а так же 2 очка
умений»

«Динь, Вы не смогли овладеть навыком карты»

Подсказки звучали одна за одной.

Ван Фэн готов поклясться, что почувствовал, как его тело наполняется силой и он настолько
воодушевился, что хотелось ему кричать.

Однако прежде чем он отдался во власть собственной страсти, под ним неожиданно треснул
пол и за секунду трещины покрыли большое пространство дома

«….ЕБАТЬ»

Без эмоций он наблюдал за расползающимися трещинами, понимая, что это работает



пассивная техника Топот, разрушающая дом.

Почему никто не сказал, что карта будет так работать?!

Бам

Где то раздался оглушительный грохот

Ноги Ван Фэна оказались в воздухе, за мгновение до этого пол под ним провалился, и он
рухнул на первый этаж, однако боли он не почувствовал, то была защита Минотавра.

Минотавр мог устоять даже перед пушечным выстрелом, падение же он бы даже не заметил.

«Если так будет продолжаться, то весь дом будет уничтожен»

Он поднялся на ноги и крикнул «Помощник, ты можешь отозвать карту, отменив её
способности?»

«Действие карты не может быть прервано, пока у неё не закончится энергия» Система как
будто издевалась над ним

«Когда же закончится энергия у Минотавра?!»

«Теоретически, карта одной звезды длится один час, а двух звёзд – два часа, однако
применение активного навыка ускоряет расход энергии»

Дабы прервать разрушения, Ван Фэн поспешил выбраться на улицу, сейчас ночь и не должно
быть ни одного пешехода, стиснув зубы он врезался головой прямо в асфальт

Город накрыл невероятный гул.

http://tl.rulate.ru/book/44086/1039479


