
В магазине видеоигр Чэнь Мо.

Несколько экспертов игры «Warcraft: The Frozen Throne» собрались вместе, чтобы изучить
реплеи этой битвы человека и машины.

Гоп, Ли Цзинси, Дигва, Кайзер...

И все сейчас думали о своем.

Эта битва человека и машины подняла довольно много волн, особенно исход этой битвы удивил
очень многих людей.

И нельзя было сказать, являлась ли эта новость хорошей или плохой для игроков игры
«Warcraft: The Frozen Throne».

Но в любом случае, сейчас от оставшихся профессиональных игроков зависело самое главное
— смогут ли они в конечном итоге обыграть Происхождение.

- У кого-нибудь есть идеи?

Дигва покачал головой: - Я не вижу многого. Старлайт и так считается лучшим игроком
ночных эльфов. Его понимание эльфийской расы определенно глубже моего, но он все равно
проиграл.

Кайзер кивнул. - И очевидно, что разработчики Происхождения не дураки, так как они не
оставили и единой заметной лазейки.

Дигва посмотрел на всех. - Значит, теперь пришло время для нас? Сможешь остановить его
эльфами?

Лицо Гопа было беспомощным: - Я – прирожденный орк!

Это было правдой, и на данный момент самым известным профессиональным игроком в Китае
был Гоп. И хотя его начала догонять Ли Цзинси в рейтинговом режиме, он тоже не сидел
сложа руки.

Что же касается Ли Цзинси, то она недавно поднялась в топ пятьдесят лучших игроков. Но она
еще не успела поучаствовать ни в каком крупном турнире. В таком случае было логично, что
Дигва в первую очередь обратился к Гопу.

Но вот только Гоп играл только на орках! Хотя баланс в «Warcraft: The Frozen Throne» был



очень хорош, орки на самом деле проигрывали эльфам!

Этот разрыв обычно не был особо очевиден, но если против Гопа будет играть Происхождение,
разве этот разрыв не будет слишком очевиден?

- Я могу попробовать. Хотя я и не могу сравниться со Старлайтом, я сделаю все возможное…

Дигва показал понимающие выражение лица и посмотрел на Сладкого картофеля, после чего
украдкой взглянул на Ли Цзинси: - Ты уверен?

Первый играл на эльфах, в то время как вторая на людях. Битва эльфа против эльфов, по
крайней мере, не даст ни одной стороне преимуществ.

Сладкий картофель почесал затылок. - Ай, я сыграл один раз против Старлайта в этом году, и,
честно говоря… у меня нет и шанса.

Ли Цзинси покачала головой. - Мне не интересно, я чувствую, что не смогу победить.

Все: - … .

Чэнь Мо среди них не было, так как он не собирался участвовать в нечто подобном.

На данный момент Чэнь Мо уже не был неизвестным геймдизайнером, как раньше, да и на
данный момент профессиональных игроков хватало с головой, так что кто-нибудь да бросит
вызов Происхождению.

Большинство из профессиональных игроков были гордыми и высокомерными, так стали бы они
игнорировать какого-то там ИИ?

Чэнь Мо не был намерен играть против Происхождения.

Но и бездействовать он не собирался.

Ли Цзинси достала из кармана флешку. - Чэнь Мо сказал, что мы можем просмотреть большое
количество реплеев, все они записаны на эту флешку. Тут сохранены все реплеи
Происхождения, начиная с момента его восхождения по американскому региону.

- Почему ты не достала ее сразу же?

Ли Цзинси серьезно сказала: - Так вы не спрашивали о ней.



Дигва: - … .

Вскоре флешка уже находилась в компьютере.

На самом деле в интернете лежало множество видео с играми Происхождения, но это были
именно что видео, а не реплеи в самой игре. У Чэнь Мо же на руках находились все его реплеи
с трех регионов.

Сам Чэнь Мо не хотел помогать им тактиками или стратегиями, так как в этом не было нужды.
Да и профессиональные игроки все еще были далеки от разгромного поражения, так что
вмешиваться еще было рано.

Если эти игроки выиграют Происхождение полагаясь исключительно на свои силы, разве это
не будет прекрасно?

- Давайте посмотрим парочку последних реплеев! А Чэнь Мо действительно оказался
полезным. По крайней мере, с помощью этих реплеев мы сможем примерно проанализировать
некоторые алгоритмы действия Происхождения!

- Угу, но реплеев очень, очень много. Давайте разделим видео каждой расы между друг другом.

- Хорошая идея!

----

Популярность войны человечества и машин нисколько не уменьшилась из-за разгромного
поражения Старлайта, напротив, она возросла еще больше.

Хотя это фиаско вылило ведро холодной воды на всех, кто рассчитывал на легкую победу, этого
явно было недостаточно для стирания всякой надежды.

«Старлайт проиграл, что нам делать? Такое ощущение, что Происхождение уже покорил всех!»

«Еще рано так думать, огромное число профи все еще не сыграло с ним!»

«Из эльфов только недавно появившийся сладкий картофель сможет что-то противопоставить
Происхождению, но он, в конце концов, точно проиграет...»

«Согласен, шанс того, что он победит, ничтожно мал!»

«Гоп же точно должен будет сразиться с ним, верно?»



«Гоп - орковод, ему будет нелегко...»

«Что на счет Чэнь Мо?»

«Чэнь Мо? Трудно сказать, сколько времени прошло с тех пор, как он играл в любую игру? В
любом случае, ему не зачем опять возвращаться в игру. Да и если он вернется, ты
действительно думаешь, что он сможет победить?»

Пока все обсуждали, кому Происхождение объявит войну, появилась удивительная новость.

Сладкий картофель бросил вызов Происхождению!

http://tl.rulate.ru/book/48330/1409402


