
[Вы убили Нуму Сейку. 

Нума Сейка — ключевой персонаж Севера, вы получили 1,1% Источника Мира и теперь у вас в
общей сложности 4,7% Источника Мира.] 

[Ваш талант «Пожирателя душ» был активирован, запас маны был увеличен на 14 пунктов. 

Максимальное количество маны на данный момент — 502 очка.] 

Нума Сейка не был слабым, однако ему просто не повезло. 

Смерть лидера перед битвой нанесёт сокрушительный удар по морали армии. 

С Нумы Сейку выпал синий сундук с сокровищами. Су Сяо крупно везло — все враги, с
которыми он сталкивался после попадания в этот мир, были очень сильными. 

Убрав синий сундук с сокровищами и забрав с собой голову Нумы Сейку, Су Сяо покинул
крепость и два часа спустя Су Сяо вернулся в крепость империи. 

Через два часа и десять минут голова Нумы Сейку оказалась перед Эсдес. 

В общей сложности у него на всё ушло шесть часов и четыре минуты. 

Эсдес спала, но встала с кровати после того, как услышала, что Су Сяо вернулся. 

— Голова Нума Сейка? — скорость Су Сяо удивила Эсдес. Первоначально она планировала
убить Нуму Сейку во время стычки, но теперь всё изменилось. 

Эсдес открыла сумку, которая была испачкана кровью, и увидела голову. 

Другие присутствовавшие ахнули, но не из-за головы, а из-за смерти Нумы Сейки. 

— Отлично, без него они не смогут оказать должного сопротивления. Завтра мы покорим
север. 

Атмосфера в комнате стала тёплой, и многие люди посмотрели на Су Сяо с одобрением. 

— Тебя или его тело обнаружили? — Эсдес выглядела спокойной, но не могла скрыть свою
улыбку. Она была очень довольна эффективностью Су Сяо. 



— Когда я уходил никто не обнаружил ни меня ни его тело. Я убил Нуму Сейку и серьёзно
ранил одного солдата, который стоял на стене. Солдата сбросил в кучу снега около стены, так
что его нескоро обнаружат. 

Все посмотрели друг на друга и кивнули. 

— Отлично! — Эсдес хлопнула по деревянному столу и встала. 

— Солдаты отдыхают уже более шести часов, соберите армию и немедленно атакуйте
вражескую крепость, — скомандовала Эсдес, и все люди встали и взяли инициативу в свои
руки. 

Это была прекрасная возможность. 

Ночной набег и смерть лидера стали предвестниками похорон армии севера. 

— Спасибо тебе за твою тяжёлую работу, ты можешь не участвовать в битве. Вернись и
хорошенько выспись, а завтра ты вернёшься со мной в столицу империи, — сказала Эсдес и
ушла. 

Война уже была выиграна. 

После того, как все ушли, на губах Су Сяо появилась незаметная улыбка. 

Его труды наконец-то окупились, и он сможет вернуться в столицу империи с таким высоким
положением. 

Его план удался. 

Вернувшись в спальню, он увидел только одну кровать и шкаф, который выглядел немного
примитивно. 

Армия численностью в пятисот тысяч человек была размещена в этой крепости, так что уже
было удивительно то, что ему выделили комнату. 

Комната Эсдес находилась прямо напротив его комнаты. 

В его руке появилась изящная зажигалка, и Су Сяо проверил время перезарядки навыка
зажигалки. 

После улучшения до +7 время перезарядки навыка зажигалки значительно сократилась,



однако появилась одна досадная проблема. У него сейчас не было 600 монет Рая для активации
навыка зажигалки. 

Посмотрев на свой баланс и увидев 157 монет Рая, Су Сяо почувствовал себя беспомощным. 

Два синих сундука с сокровищами... он мог для начала открыть один из них. Так он сможет
получить монеты Рая. 

Поколебавшись некоторое время, Су Сяо решил открыть сундук с сокровищами, который выпал
с Нумы Сейки. Фенрир был сильнее его, так что и сундук, который выпал с огромного волка,
явно был намного ценнее. 

[Вы открыли сундук с сокровищами (синий) и получили следующие предметы:

2.700 монет Рая.

Жетон принца северных племён.]

[Жетон принца северных племён.

Происхождение: Убийца Акамэ.

Качество: Синее.

Категория: Ювелирные изделия.

Состояние: 42/42

Требования к экипировке: Более 15 очков харизмы.

Атрибуты: Указ принца (Активный). Призывает к бою от трёх до пяти солдат севера. Солдаты
севера не обладают личным сознанием и могут лишь выполнять приказы.

Напоминание: При использовании навыка будет израсходовано 80 единиц маны.

Напоминание: Время жизни солдат варьируется от десяти минут до двух часов (Зависит от
атрибута харизмы).

Напоминание: Количество призываемых солдат зависит от харизмы.



Напоминание: Характеристики солдат зависят от интеллекта.

Рейтинг: 46.

Описание: Вы умерли в бою прежде, чем достигли триумфа? Нет... я умер из-за
несправедливости.

Цена: 8.600 монет Рая.] 

Увидев описание жетона, Су Сяо был немного удивлён. 

Он не сможет его использовать. 

У него было всего три очка харизмы, а для экипировки этого жетона нужно было минимум 15
очков харизмы... 

— Мусор, — бросив жетон на кровать, Су Сяо достал другой сундук с сокровищами. 

На самом деле этот жетон не был мусором. Эта вещь была весьма ценной для «призывателей»,
однако в Раю было не так много призывателей, так что его будет трудновато продать. 

Открыв крышку зажигалки Богини Удачи, он тут же увидел светло-голубое пламя. 

Зажигалка Богини Удачи отличалась от той старой зажигалки. В прошлом она увеличивала
удачу на один пункт, но теперь увеличивала удачу на два пункта. 

Прикурив сигарету он тут же открыл сундук, однако ничего не произошло. 

Сундук не «вспыхнул», но и не открылся обычным способом. 

В прошлом, когда сундук с сокровищами открывался, предметы автоматически падали ему на
руки, но сейчас хоть сундук и открылся, на его руках ничего не появлялось, и даже
уведомления не появилось. 

— Может ли... — лицо Су Сяо скривилось. Он подумал о том, что этот сундук оказался пустым. 

«Это действительно пустой сундук с сокровищами?» 

Он использовал зажигалку и открыл сундук синего качества, но в итоге ничего не получил? 



Это заставило Су Сяо потерять дар речи. 

Но он заметил странную сцену. После открытия сундука он не исчез. Вместо этого он,
казалось, ожил? 

Из сундука вдруг вырвался голубой свет и вместе с ним из него выскочила тень. 

*У-у-у-у-у-у-у!* 

Внезапно раздался вой. Су Сяо сидел на кровати и этот внезапный вой ошеломил его, но он тут
же схватил свой меч. 

Су Сяо бдительно уставился на сундук с сокровищами, когда понял, что ничего в комнате не
изменилось. 

Вой был громким, но никто не ворвался в его комнату. 

Это показывало, что этот вой мог услышать только он. 

В сундуке с сокровищами появилась маленькая иллюзия гигантского волка Фенрира. Этот
гигантский волк с ненавистью смотрел на Су Сяо и размахивал когтями, но не мог вырваться
из сундука. 

*Бум!* 

Сундук с сокровищами затрясся и в его центре образовалась чёрная дыра. 

Иллюзию Фенрира мгновенно засосало в чёрную дыру. 

Это странное явление исчезло, и синий сундук с сокровищами постепенно рассеялся на
частицы, и на кровать упала фрикаделька размером с яйцо. 

Прикоснувшись лезвием своего меча к этой фрикадельке и не увидев какой-либо реакции, Су
Сяо прикоснулся к ней своими пальцами, из-за чего перед ним тут же появилось описание этой
штуки. 

[Душа Фенрира.

Происхождение: Убийца Акамэ.



Качество: ???

Тип: ???

Рейтинг: ???

Описание: Душа — дефицитный стратегический материал, её можно продать в Раю для
Реинкарнаторов.

Цена: 20.000 монет Рая, кристалл души (маленький) × 4.]

Су Сяо нахмурился. Учитывая одну только цену при продаже напрямую в Рай, цена этой штуки
определённо была намного выше, чем 20.000 монет плюс маленькие кристаллы души. 

Но в чём был смысл этой души? Может, её можно было съесть и стать сильнее? 

Поколебавшись, Су Сяо решил не есть эту фрикадельку. У неё не было ни срока годности, ни
сертификата безопасности, так что если он умрёт после поглощения этой штуки, это станет
слишком нелепой смертью. 

http://tl.rulate.ru/book/81289/2686123


