
Глава 80. Королева Танца Теней.

Чжан Янг поднял бровь, будучи заинтересованным. Безошибочный блеск лучился от
снаряжения вора. Он заметил, что Призрачный Лист носил полный комплект Зеленого
Медного Снаряжения, по крайней мере, 3 из них были принадлежали к комплекту снаряжений
для класса-вора! Чжан Янг пришел к выводу, что гильдия Призрачного Листа, Сияние, была
намного сильнее, чем Достигнувшие Небес и даже Доминаторов. Он поверил в это из-за
снаряжения, которое было надето на Призрачном Листе. Как правило, поскольку снаряжение
могло быть получено только с рейдов Логова Марцвейи на Трудном Режиме, это означало лишь
одно, у Призрачного Листа была группа людей, которая уже провела рейд за несколько часов
или даже день до других 2 гильдий.

Сами Доминаторы только сегодня завершили рейд на Трудном Режиме! Сияние, непременно,
должно быть, уже одержала победу над Логовом! Ещё одним доказательством их силы был этот
член их гильдии, что пешком добрался до Белого Нефритового Замка из Города Кровавой
Луны. Это было путешествие, которое, по крайней мере, заняло целый день и ночь, и это была
весьма завышенная оценка! До сих пор, реальная продолжительность путешествия по-
прежнему была неизвестна, так как никому даже не приходилось проверять это.

Вот почему это было так странно. Призрачный Лист был всего 21 уровня. Для него,
путешествовать по охотничьим угодьям выше 30 уровня, несомненно вызывая агро монстров,
не говоря уже о 50 уровневых землях с даже большим радиусом провокации... как ему удалось
пройти весь путь от города к городу за такой короткий промежуток времени?

Это действительно приводит в замешательство, и вправду... разве что...

Направленный Свиток Телепортации!

Он разнился, сравнивая его с обычным свитком Телепортации, так как Направленный Свиток
Телепортации мог перенести игрока к определённому городу, а не ближайшему! Однако, этот
незначительный предмет крайне редок! Здесь находился Специализированный Портал
Телепортации, что позволял только игрокам 50 уровня и выше путешествовать по крупным
городам, ограничиваясь лишь конкретным сервером!

Тем не менее, Направленный Свиток Телепортации позволял игроку телепортироваться во все
64 главных городов 8 крупнейших серверов!

С*ка! Какая растрата драгоценного сокровища! Однажды, это был важный ключ в победе в
Мировой Войне. Кучка воров использовала этот предмет, чтобы проникнуть в главный город
своих врагов и построить Портал Телепортации для их собственной армии под прикрытием
незаметности! Неразличимый Троянский Конь!

Как раз в тот момент, когда Чжан Янг вздохнул в разочаровании, Призрачный Лист успешно
совершил убийство 9 Головы Гидры. Основываясь на игровом стиле обычного игрока, Вор,
особенно Фантомные Убийцы, всегда первым делом заботились о Хранителях и Защищённых
Классах. Фантомные Убийцы обладали Особым Навыком, основанном на Кинжале; и из 10, 9
Фантомных Убийц были экипированы двойными кинжалами, так как они имели короткие
интервалы между атаками и более стабильный урон, выходящий в пределах диапазона урона
(Максимальный и Минимальный урон, как видно - стат атаки оружия). Был шанс, что атака
бандита не сможет пробиться через защиту щита.

Однако, Призрачный Лист крайне эффективно менял свою позицию в битве. Ему удавалось
оставаться за спиной Рыцаря на всём протяжении сражения, проводя туда все свои атаки! Он



игнорировал эффект защиты щита и наносил высокий урон даже своими обычными атаками; на
его навыки было ещё страшнее смотреть!

Сражение закончилось, когда Гидра добровольно принял поражение. Все, в том числе и
зрители, были выкинуты из комнаты боя и возвращены к их изначальным местам.

"Хур, хур! Это всё, что может предложить Белый Нефритовый Замок, хах! Подходите,
развлеките меня! Мне хочется профессиональных игроков! А не каких-то новичков! Я хочу
сразиться с Жан Ю! Я слышал, этот парень бл**ски силён! Он был способен занять
Достижения Первой Зачистки 3 подземелий одним выстрелом! Где ты! Подойди и сразись со
мной!" Призрачный Лист начал провокационно насмехаться в местном канале.

Все стали язвительно отвечать на его провокацию, оскорбляя и проклиная

его.

"Не думай, что ты всемогущий, если сразил всего лишь нескольких из нас! В Белом
Нефритовом Замке есть много более профессиональных игроков!"

"Нет необходимости в выходе Жан Ю! Я смогу победить тебя всего одним пальцем!"

"Болтун из комнаты 231!"

"Какая гильдия потеряла свою бешеную собаку! Быстро напишите объявление, чтобы помочь
им вернуть её назад!"

"Тупая шавка! Возвращайся обратно в свой Город Кровавой Луны и рявкай там!"

"..."

Канал постоянно заполнялся большим количеством оскорблений и проклятий. Журнал чата
стремительно перезаписывался каждую долю секунды!

Чжан Янг больше не мог сдерживать это в себе. Он отправил запрос на бой Призрачному
Листу, но вместо ответа на него появилось сообщение системы.

"Запрос отклонён. Игрок, которому вы отправили запрос, принял другой запрос битвы от
другого игрока!"

Чжан Янг поднял свою голову, чтобы прочитать огромную доску объявления на боевой арене.
Быстро появилось оглашение сообщения: Комната 89, Призрачный Лист против Морозной
Ночи (Бой Насмерть). Сражение начнётся через 5 минут.

5-минутное время подготовки позволяло остальным зрителям сделать ставки и заключить
пари. Обычно ставки проходили только между самими игроками. Однако, при сражениях
игроков топ класса, сама система принимала и позволяла игрокам сделать свои ставки и
заключить пари.

В будущем, когда Профессиональная Лига начнётся, почти все ставки будут приниматься
системой.

Хах. Морозная... Ночь?!

Сердце Чжан Янга сжалось! Он никогда бы не подумал, что увидит другого игрока, который



обязательно станет известным в будущем!

Популярность разумна, Морозная Ночь была даже более известна, чем Призрачный Лист! Она
находилась на вершине Топ 10 Воров Китайского сервера! Игроки звали её "Королева Танца
Теней", бесследная, необнаруживаемая и всегда, находящаяся в тени, скрывающаяся во тьме.
Ты никогда не узнаешь, когда она появится! Ты никогда не узнаешь, когда она нанесёт удар!
Люди, которые были убиты ею, даже не заметили Ее приближения!

Это Королева всегда была одиночкой. Она никогда не присоединялась к гильдиям, не
учавствуя в никаком соревновании Профессиональной Лиги, и все же она доминировала во
всем Китае и постоянно занимала 1 место в списке Воров.

Этот бой, Морозная Ночь против Призрачного Листа - экстраординарное событие! Пыл и
страсть зрителей могли столкнуться даже с хаосом столкновения Марса с Землёй!

Чжан Янг поднял бровь, заметив поворот событий, поглаживая свой подбородок, словно
бородатый старик, затерявшийся в раздумьях. Поскольку она никогда не присоединялась ни к
какой гильдии, был ли у него шанс завербовать Ее?

С момента появления последнего противника Призрачного Листа, все начали сомневаться в её
происхождении, Ее силе. Однако, так как она являлась "членом" Белого Нефритового Замка,
толпа, естественно, приветствовала Ее.

Являясь зрителем, Чжан Янг мог войти на арену до бойцов. Он незамедлительно сел и
принялся ждать начала столкновения.

Прошло 5 минут и у входа на боевую арену появились 2 игрока.

Кан Кан Кан!

Цепи двери зазвенели и после клетка закрылась за ними, запечатывая все возможные средства
побега!

Это был Матч Насмерть! Матч может быть закончен лишь после смерти 1 игрока!

Морозная Ночь, эльфийка, Бандит 21 Уровень.

Ее лицо было закрыто плотной чёрной тканью. Чжан Янг не мог увидеть Ее лицо, но то, что он
мог видеть, было Ее дьявольское тело. Эта стройная талия, толстая задница, эти длинные и
прекрасные ноги и эти бомбы на Ее груди, с которыми могла конкурировать лишь Маленький
Снег!

Оба соперника находились на одном и том же уровне, но снаряжение Морозной Ночи было
хуже, чем у Призрачного Листа. Она была одета в сочетание Зеленое Медное снаряжение 10
уровня и Чёрного Стального снаряжения 20 уровня. Вероятно, она не могла сравниться с
Призрачным Листом и его завершенным комплектом Зеленого Медного снаряжения 20
уровня!

Как могла будущая Королева Танца Теней выиграть с такой экипировкой?

Чжан Янг с нетерпением смотрел на них.

Сражение начнётся через 19, 18, 17…



5, 4, 3, 2, 1, 0!

Пуф!

Они оба одновременно вошли в режим невидимости, исчезая с поля боя. Вся боевая арена была
пустой и тихой, словно кладбище. Не осталось ничего, кроме звука песка, сметаемого ветром.

1 секунда, 2 секунды, 3 секунды…

1 минута, 2 минуты, 3 минуты…

Сколько часы не тикали, а следов, оставляемых ими, всё ещё не было. Если бы не правила Боёв
Насмерть, висящее на доске объявлений, они могли бы покинуть арену, чтобы выпить чашечку
чая, и игроки бы даже не заметили! Некоторые зрители начали жаловаться друг другу.
Хорошо, что никто не мог ни постить, ни разбалтывать в местном всеобщем канале, ни
нарушать атмосферу.

В то время, как другие игроки были заняты тем, что жаловались друг другу, Чжан Янг широко
открыл свои глаза. Несмотря на то, что он ничего не видел на поле, он прекрасно знал, что
проходит активно. Каждый знал, что если Вор выйдет из режима невидимости, тогда появится
шанс нанести огромное количество урона. Но когда матч проходил между 2 Ворами,
напряжение было ещё большим, чем в кабеле самолёта! Тот, кто 1 получит шанс
воспользоваться моментом принудительно нарушить режим невидимости другого, он будет
иметь ведущее преимущество, тогда как другой понесёт значительные потери, или даже,
возможно, мгновенно умрёт.

Пуф!

Две фигуры внезапно в воздухе. Призрачный Лист был ошеломлён, вокруг его головы
вращались звёзды! Он был оглушён! Морозная Ночь, притаившаяся за ним, взмахнула своими
кинжалами, нанося большое количество урона!

Чего и следовало ожидать от Королевы, её способности в скрытности и обнаружения
невидимости превосходили даже Призрачный Лист.

Чжан Янг указал пальцем на Призрачный Лист, выбирая меню взаимодействия, чтобы
проверить эффекты его статуса.

[Засада]: Оглушает цель на 4 секунды. Можно активировать только во время "невидимости",
увеличивает счёт комбо на 2.

Серии комбо атак оставили Призрачному Листу примерно 2 трети его ХП, после всего 4 секунд
оглушения. Он быстро восстановил контроль, но как только он попытался сделать что-то,
Морозная Ночь стремительно сменила хватку на кинжале и ударила его в талию обратным
концом кинжала. Он снова был оглушён, прежде чем он смог сделать хоть что-нибудь.

[Удар по Почкам]: Оглушает цель. Длительность оглушения зависит от счёта комбо. 1 комбо: 2
секунды. 2 комбо: 3 секунды. 3 комбо: 4 секунды. 4 комбо: 5 секунд. 5 комбо: 6 секунд.

Морозная Ночь накопила 5 комбо, следовательно, Призрачный Лист был оглушён на ещё 6
секунд! Это было ещё 6 секунд игры ножа!

Однако, её Выносливость была полностью израсходована. Она опять начала медленно



восстанавливаться, примерно 10 в секунду. На ней висело 4 секундный бафф, добавляющий
20% к атаке, он назывался состоянием Берсерка, которое возникало всякий раз, когда вор
выходил из режима невидимости, проводя атаку, но его действие истекало. Её атака стала
обычной, но поскольку у неё были шикарные 6 секунд на выбор действий, она почувствовала
удовольствие, она уже отняла у него ещё одну треть ХП.

У Морозной Ночи было полное ХП, но запасы её выносливости были опустошены; тогда как у
Призрачного Листа оставалась всего треть ХП, но его выносливость ещё не была затронута!
Однако, принимая во внимание совершенно разное снаряжение, было неправильно основывать
их ХП на процентном соотношении.

Морозная Ночь, ХП: 1020/1020

Призрачный Лист, ХП: 680/2030

Между ними была разница всего в 400 ХП.

После того, как он оправился от оглушения, он незамедлительно переместился на безопасное
расстояние и выпил целебное зелье.

"+100!"

В это же время, улыбка медленно появилась на его устах, как если бы волна обернулась в его
пользу.

"Хаха! Теперь моя очередь, сучка! Ты довольно сильна, поскольку смогла довести меня до
такой степени! НО! ПОБЕДА..."

Пуф!

Морозная Ночь щёлкнула пальцами правой руки, и внезапно была охвачена дымовой завесой, и
исчезла из виду.

Могущественная техника невидимости Бандита - "Исчезновение".

Призрачный Лист вдруг прекратил свою речь!

Он запаниковал и начал быстро поворачивать то туда, то сюда, неистово размахивая своим
кинжалом, пытаясь принудительно вывести её из невидимости. Однако, его усилия были
бесполезны! Призрачный Лист возмущённо застонал. Как она могла изучить навык
"Исчезновение" на 21 уровне, когда этот навык мог быть разблокирован на 30?! Она читер?!

После того, как он обошёл клетку, тщетно пытаясь отыскать её, он, в конечном счёте,
прекратил двигаться и использовал [Перевязку] с целью восстановления. Однако, он всё ещё
находился под воздействием яда. Он не мог восполнить здоровье, потому что процесс
исцеления мог быть прерван нанесением урона!

Он подождал 15 секунд, пока воздействие яда не спадёт, и начал восстанавливать ХП. Он
наклонился и внимательно прислушался ради обнаружения любого возможного движения
возле него.

Пуф! Морозная Ночь неожиданно появилась позади него, когда звёзды снова появились на его
голове! Дебафф "Засада" снова появился надо его головой!



Шуш! Шуш! Шуш!

Морозная Ночь безжалостно кромсала его. Её выносливость уже полностью восстановилась, и
она повторила то, что она сделала при первом шквале атак, которые она провела вначале.

С всего половиной ХП, Призрачный Лист не мог выжить, приняв такой большой урон, и рухнул
на землю, побеждённый, даже не выполнивший и 1 атаки.

Этим, сражение между 2 супер звёздами завершилось провозглашением абсолютной победой
Морозной Ночи!

http://tl.rulate.ru/book/96727/194584


